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Vizualis kultara

1.évfolyam

(heti 2 ora, évi 72 6ra)

Az iskolaba 1ép0 els6 osztalyos gyerekek vizualis nevelésének legfontosabb feladata az, hogy
az alkotds Oromét, motivaltsagat megorizze, fenntartsa. Ehhez életkori sajatossagaikat,
érdeklodéstiket, személyes tapasztalataikat figyelembe vevo feladatrendszerre van sziikség,
mely sok jatékos elemet tartalmaz és €pit a gyerekek sajatos humorérzékére is. Az elsd két
¢vfolyam vizudlis nevelés gyakorlata ugyanakkor képességfejleszté célu feladatrendszerben
jelenik meg. Alkotoi és befogadoi képességeik fejlesztése kozben meg kell tanitani a
gyerekeket a hagyoményos ceruzarajz, tollrajz, viz- és temperafestés, agyaggal végzett
mintazas és mas, valtozatos anyagok és eszkdzok szakszerii hasznélatdra. Az eszkdzhasznalati
készségfejlesztés folyamataban torekedni kell arra, hogy a masodik osztaly végére legalabb
jartassag szintre eljussanak a tanulok. Tovabba arra, hogy az életkoruknak megfeleld

kommunikécios és médiakdrnyezet sajatossagait megismerjék és hasznaljak.

Az els6é két iskolai évfolyam fontos feladata a kisiskoldsok vizualis miiveltségének
megalapozéasa, mely nem 06nallé befogadast célzé orak megtartdsat jelenti, hanem jatékos,
motivald, nagyrészt kifejezd célu képalkotasuk szemléleti segitésére hasznalt jol valogatott

képanyag formajaban rejlik.

Fontos, hogy a gyerekek elé keriil6 képanyag, az alkot6 munka motivaciojara hasznalt mesék,
zenék, tancmozgéasok mind-mind hozzajaruljanak magyar kultirajuk és magyar miiveltségiik

kialakulasahoz, mely fontos alapja a mas kultirak elfogadasanak.

A magyar népi Unnepek kellékei, nemzeti jelképeink ismerete €s a magyar népi
targykulturabdl épitkezd targy- és kornyezetkultira témakorok kozdsen jarulnak hozza, hogy

a gyerekek természetesnek ¢éljék meg nemzeti sajatossagaink ismeretét.

Az 1. évfolyamon a vizualis kultira tantiargy alapéraszama: 72 éra



A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt 0raszam
horizontélisan
Vizualis kifejezéeszkozok — Erzékelés, jellemzok, tapasztalat beépiil a tobbi
témakorbe
Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantdzia, képzelet, személyes 28
¢lmények
Projektek, témahetek +2
Vizualis informacid — Vizudlis jelek a kornyezetiinkben 6
Médiahasznalat — Valos és virtudlis informaciok 4
Projektek, témahetek +2
All6- és mozgokép — Kép, hang, torténet 4
Természetes és mesterséges kdrnyezet — Valos és kitalalt targyak 14
Természetes és mesterséges kornyezet — Kdzvetlen kdrnyezetiink 12
Osszes éraszam: 72

Témakor: Vizualis kifejezéeszkozok — Erzékelés, jellemzok, tapasztalat

Javasolt oraszam:

Az elsé két évfolyam fejlesztési folyamatatvégigkisérd, rendre ismétlddd fejlesztési
feladatokhoz oOraszam nem rendelhetd, mert azokat a tanuldi tevékenységformakat és
tipusokat tartalmazza, melyek, egyrészt az Ovoda-iskola atmenetét szolgaljak a kezdd
szakaszban, és az esetleg fennalld hatranyok lekiizdésére szolgalnak, masrészt a fejlesztés
érdekében rendre meg kell, hogy jelenjenek a legtdbb ajanlott feladattipusban, noha legtobb

esetben nem képeznek 6nallé produktumot.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Kiilonb6zd érzékszervi tapasztalatok (pl. szaglas, hallés, tapintas, latas) élményszerii
feldolgozasa alapjan, egyszerli kovetkeztetések szobeli megfogalmazisa ¢és az
élmeények, kialakult érzések vizudlis megjelenitése kiilonb6z6 eszkozokkel sikban és
térben (pl. rajz, festés, mintazas, épités/konstrualas, targyalkotas).
— A tanulés soran felmertiild helyzetekben valos kdrnyezeti jellemzdk (pl. téli taj, ndvény

részei, osztalyterem szinei), képek és abrak (pl. tankonyvi dbra, sajat vagy tarsak




rajza) céliranyos megfigyelése, €s a tapasztalatok szoveges megfogalmazasa a latott
informaciok pontos leirdsa és feldolgozasa érdekében.

Kozvetlen megfigyelések utjan szerzett konkrét vizudlis tapasztalatok (pl. nagysag,
feliilet, méret, irdny, mennyiség, anyagszeriség, elhelyezkedés) alapjan vizudlis
jellemzok kivalasztasa, csoportositdsa, megnevezése (pl. legsotétebb szin, legnagyobb
forma, a kép jobb oldalan elhelyezkedd figura), és az érzékszervi tapasztalatok
kovetkezetes felhasznéaldsa az alkotomunka soran.

Megadott szempontok alapjan természeti €s mesterséges targyak gyijtése,
megfigyelése, és a megfigyelések alapjan a targyak pontos leirasa és valtozatos

vizualis megjelenitése jatékos feladatokban.

Fogalmak

sik, tér, méret, irdny, szin, feliilet, képelem

Témakor: Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia,
képzelet, személyes élmények

Javasolt oraszam: 28+2 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

¢lmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiilonbozd vizudlis
eszkozokkel egyszeriien megjeleniti: rajzol, fest, formdz, épit;

rovid szovegekhez, egyéb tananyagtartalmakhoz sikbeli és térbeli vizualis illusztraciot
készit kiilonbozd vizualis eszkozokkel: rajzol, fest, formdz, épit és a képet, targyat
szOovegesen értelmezi;

elképzelt torténeteket, irodalmi alkotdsokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerii
eszkozoket: babot, teret/diszletet, kelléket, készit csoportmunkiban, és élményeit
szovegesen megfogalmazza,

sajat és tarsai vizualis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza;

sajat torténetet alkot, és azt vizudlis eszkozokkel is tetszélegesen megjeleniti;
kiilonb6z6 egyszerli anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében
konstrual

a tanulds soran szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizualis megjelenités

segitségével magyarazza, illusztralja egyénileg és csoportmunkaban;



sajat és masok érzelmeit, hangulatait segitséggel megfogalmazza ¢és egyszer
dramatikus eszkdzokkel eljatssza, vizudlis eszkozokkel megjeleniti;

kordbban atélt eseményeket, tapasztalatokat, élményeket kiillonbozé vizudlis
eszkozokkel, élményszeriien megjelenit: rajzol, fest,formaz, épit, és magyarazza azt;
azonositja a nonverbalis kommunikacié eszkozeit: mimika, gesztus, ezzel kapcsolatos
tapasztalatait kozlési és kifejezési helyzetekben hasznalja;

valés vagy digitalis jatékélményeit vizudlisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol,
fest, formaz, nyomtat, eljatszik, elmesél;

adott all6- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Elképzelt vagy hallott torténetek, rovid szovegek, irodalmi (pl. mese, vers) vagy zenei
¢lmények (gyermekdal, gyermekjaték, mondoka) kiilonb6zd részleteinek vizudlis
bemutatdsa a sajat otletek megjelenitése érdekében, kiilonb6z6 eszkozokkel sikban és
térben (pl. szines rajz, festmény, nyomat, kollazs, plasztika, makett, tablo), €s a kitalalt
vizualis Otletek szoveges magyarazataval (Illusztracio sikban, vagy térben)

Sajat kitalalt torténet elmesélése, és a torténet néhany fontosabb jelenetének
tobbalakos vizudlis megjelenitése tetszdleges eszkdzokkel.

Korabban atélt események, kiilonb6zo személyes élmények felidézése és tetszdleges
megjelenitése  kiilonb6z6  eszkozokkel sikban és  térben  (térdbrazolasi
képesség,emberabrazolas, kifejezOképesség fejlesztése)

Képek, vizualis mialkotdsok atértelmezése (emberdbrazolds, differencialt
arcabrazolas, térabrazolasi képesség fejlesztése

Személyes érzelmek, hangulatok kifejezése képalkotasban (kifejezd képalkotas,
kifejezd jellegli plasztikus alkotés)

Adott érzelmi allapot (pl. boldogsag, rémiilet, tanacstalansag) kifejezése arcjatékkal és
gesztusokkal, az érzelmek kifejezési lehetdségeinek tudatositasa érdekében. A
tapasztalatok felhasznalasa egyszerti vizudlis megjelenités sordn (emberabrazolas,
differencialt arc abrazolas, kézabrazolas)

Olvasmany- vagy zenei élményhez a jelentést vagy hangulatot erdsitd vizudlis
illusztracié készitése valasztott technikdval, és az elkésziilt alkotds szdveges

magyarazataval.



Magyar népmesékhez, népi mondokakhoz, népdalokhoz vizualis illusztracio készitése
hagyomdnyos, ember- vagy allatdbrazolast is megjelenité népmiivészeti alkotasok

(karcolozott, faragott pasztormiivészeti targyak) stiluselemeinek felhasznalasaval.

Tanult irodalmi, zenei élmények, és médiaélmények (pl. mese, vers, gyermekdal,
zenemd, animécios film) fontos helyszineinek és szerepldinek megjelenitése

sikban (pl. rajz, festés, vegyes technika) és térben egyszerti eszk6zok felhasznalasaval
(pl. drapéria, kartondoboz, paravan, osztalyterem atrendezése) csoportmunkaban is.
Irodalmi, zenei és médiaélmények (pl. mese, vers, gyermekdal, zenemi, animacios
film) fontos helyszineinek ¢és szerepldinek megjelenitése egyszeri eszkozok
felhasznalasaval (targyakkal valo babozas, targyak megszemélyesitése)
Mozgasélmények (pl. tanc, csoportos jaték, korjaték, kortdnc) vizudlis atirdsa (pl.

vonalakkal, foltokkal, szinekkel).

Fogalmak

torténet, szerepld, helyszin, vizudlis jellemzdk/karakter, illusztracid, vizudlis technikak,

népmiivészeti technikak, faragés

Témakor: Vizualis informacioé — Vizualis jelek a
kornyezetiinkben

Javasolt oraszam:6 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a tanulds soran szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizualis megjelenités
segitségével magyarazza, illusztralja egyénileg €s csoportmunkdéban;

a vizualis nyelv elemeinek értelmezésével és hasznalataval kisérletezik;

az adott ¢életkornak megfelel6 tdjékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgalo,
célzottan kommunikécios szandéku vizudlis kozléseket segitséggel értelmez;

egyszerii, mindennapok sordn hasznalt jeleket felismer;

adott cél érdekében egyszerii vizualis kommunikaciot szolgalo megjelenéseket — jel,
meghivo, plakat — készit egyénileg vagy csoportmunkéban;

pontosan ismeri nemzeti zaszlonk felépitését, osszetevaoit, szineit

Fejlesztési feladatok és ismeretek



A tanulds soran felmeriil6 helyzetekben tanitasi egységekhez, ¢€s egyéb tantargyi
tartalmakhoz a tanuldst vagy megértést segitd egyszerii abra (pl. szamegyenes,
betlisablon, szokartya) és eszkoz (pl. tabld, makett, tarsasjaték) készitése, személyes
célok érvényesitésével.

Kisgyerekeknek sz6l6 konyvboritok, fiizetek, hirdetések iizenetének elemzése tanari
segitséggel, és a tapasztalatok felhasznalasa egyszerii tervezési feladatokban (pl.
plakat, névtabla, utcatdbla, hazszamtabla készitése, fiizetboritd, csomagoldpapir,
meghivo tervezése).

Kozvetlen kornyezetében talalhatd jelek, jelzések (pl. Utjelzés, kozlekedési jelzés,
piktogram, zenei kotta) gyijtése, értelmezése tanitodi segitséggel és a tapasztalatok
felhasznalasa jatékos feladatokban (pl. rajzolt kozlekedési terepasztal és annak
kiegészitése térbeli kozlekedési tablakkal).

Iskolai életében megjelend szabalyok kapcsan piktogramokat, rajzi jeleket alkot.
Véleményt formal tarsai piktogram terveinek érthetéségével kapcsolatban.

Magyar nemzeti szimbolumok gyijtése (pl. allamcimer, nemzeti zaszlo) és a
szimbolikus elemek felhasznalasa az alkotd6 munka sordn (pl. targyalkotas
diszitményeként: huszarcsako, parta).

Magyar népi diszitémiivészet jelkészletének gyljtése, kisérletezés a szimbolumok
értelmezésével (tulipan, nap, madarmotivum, kigyd stb.), tanitéi segitséggel,

egyénileg, vagy csoportban.

Fogalmak

jel, jelzés, vizudlis lizenet, hirdetés, leegyszerlsités, valtozat, diszitémotivum, szimbolum

Témakor: Médiahasznalat — Valos és virtualis informaciok

Javasolt oraszam:4+2 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

sajat munkakat, képeket, mlialkotdsokat, mozgoképi részleteket szereplok karaktere,
szin-, fényhatés, kompozicio, kifejezéerd szempontjabol 6sszehasonlit;
valos vagy digitalis jatékélményeit vizualisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol,

fest, formaz, nyomtat, eljatszik, elmesél.



Fejlesztési feladatok és ismeretek

Régi magyar reklamok megnézéséhez kapcsolddo tapasztalatok, érzések (pl. tetszés,
kivancsisag, félelem) megbeszélése ¢és megjelenitése valtozatos eszkozokkel (pl.
rajzolas, festés, babkészités, szerepjaték). A megbeszélés eredményeként a valdsag €s
a képzelet megkiilonboztetése.

Kiilonb6z6 médiumok (pl. konyv, televizid, film, internet, videojaték) egyszerii
példainak elemzése tanari segitséggel, a valdsagos ¢és az elképzelt helyzetek

azonositasa céljabol.

Fogalmak

informaci6, mozgdkép, konyv, televizio, film, internet

Témakor: Allo- és mozgékép — Kép, hang, torténet

Javasolt oraszam:4 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

az adott ¢letkornak megfeleld rovid mozgoképi kozléseket segitséggel elemez, a
vizualis kifejezdeszk6zok hasznalatanak tudatositasa érdekében;

iddbeli torténéseket egyszerli vizualis eszkozokkel, segitséggel megjelenit;

sajat torténetet alkot, és azt vizudlis eszkozokkel is tetszdlegesen megjeleniti;

adott allo- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Rajzsorozat készitése a mindennapok sordn tapasztalhaté id6beli valtozasok

szemléltetése érdekében (pl. napirend, naplemente, Luca-btiza fejlédése).
Mozgasilluziot keltd régi papirjatékok megismerése

Fogalmak

animacios film, képkocka, képregény, hanghatas, képsorozat



Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és
kitalalt targyak

Javasolt oraszam: 14 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszer(
eszkozoket: babot, teret/diszletet, kelléket, készit csoportmunkaban, és élményeit
szovegesen megfogalmazza,

alkalmazza az egyszeru targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, kotoz, flz,
mintaz;

gyljtott természeti vagy mesterséges formak egyszerlsitésével, vagy a magyar
diszitomiivészet altala megismert mintakincsének felhasznéaldsaval mintat tervez;

adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotas kiilonbozd technikait egyénileg
¢€s csoportmunkaban;

kiilonbozé egyszeri anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében

konstrual.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Egyszer(i természeti- és mesterséges formak elemzd-értelmezd rajzolasa.

A késziilt rajzok leegyszeriisitésével sor- és teriilddisz alkotdsa (megfigyelés utani
értelmez0 rajz készitése, részletkiemelés, nagyitas, atird, redukalé motivumtervezés,
sablonalakitas kivagassal ismétlés sordisz alkotassal, teriilddisz alakzatba rendezéssel
technika: stencilezés, atrajzolas, szinezés, nyomat).

Egyszerii targy készitése hagyomanyos kézmiives technikak alkalmazasaval

Képi inspiracio alapjan (pl. természeti jelenségek, allatok, népmiivészeti motivumok)
egyszertl mintaelem tervezése (pl. atrajzolas, racshald, indigo alkalmazasa) A tervezés
érdekében egyszerti rajzok készitése és szoveges magyarazata.

Elképzelt, mesebeli targyak tervezése és létrehozasa valasztott egyszerli anyagokbol
(pl. papirpép, karton, hurkapalca, textil, gumi).

Dramatikus jaték céljara ujjbab, sikbab, kellek (pl. vardzspalca) elkészitése
természetes vagy mesterséges/ujrahasznosithatd anyagokbol (pl. textil, fonal, papir

vagy milanyag hulladék, természetben talalt anyagok) csoportmunkaban is.

Fogalmak



funkci6, hagyomany, kézmiives technika, diszités, minta, 61tozék

Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet —
Kozvetlen kornyezetiink

Javasolt oraszam: 12

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

sajat és tarsai vizualis munkait szévegesen értelmezi, kiegésziti, magyardzza;

képek, miialkotdsok, mozgoképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megéllapitasait tarsaival is megvitatja;

adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotas kiilonbozd technikait egyénileg
¢s csoportmunkaban,;

sajat kommunikacids célbol egyszeri térbeli tajékozodast segitd abrat — alaprajz,
térkép — készit;

kiilonb6z6 egyszerli anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében

konstrual.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— A kozvetlen kornyezet elemeinek és épiilettipusainak (utca, tér, miiemlék, nevezetes

¢épiilet) Osszegytijtése és életszerli megfigyelése, adott helyszinen vagy emlékezetbdl,
megfigyelési szempontok szerinti megorokitése kiilonbozd technikakkal (pl. rajzolas,
festés, mintdzas, montazs).

A kozvetlen kornyezet kiilonb6zé méretii tereinek (pl. utca, jatszotér, buszmegallo,
sajat szoba, ¢éléskamra, fiok) megfigyelése és leirdsa kiilonbozd szempontok szerint
(pl. zajok, szagok, szinek, funkcidk, rendezettség) és a tapasztalatok felhasznalasaval a
tér attervezése a tér jellemzdinek, stilusanak vagy hangulatdinak megvaltoztatasa
érdekében, csoportmunkdban is. A tervezés érdekében egyszerli rajzok készitése és
szOveges magyarazata.

Helyi mizeum, kiallitas, helytorténeti gytijtemény, tajhaz latogatasa, azzal kapcsolatos

ismeretszerzés alapjan élményszerii vizualis megjelenités.

Fogalmak

épitészet, miiemlék, miiemlékvédelem



2.évfolyam

(heti 2 ora, évi 72 éra)

Az els0 két iskolai évfolyam fontos feladata a kisiskolasok vizudlis muveltségének
megalapozéasa, mely nem 6nallo befogadast célzd 6rak megtartasat jelenti, hanem jatékos,
motivalo, nagyrészt kifejezd célu képalkotasuk szemléleti segitésére hasznalt jol valogatott

képanyag formajaban rejlik.

Fontos, hogy a gyerekek elé keriilé képanyag, az alkotd6 munka motivacidjara hasznalt mesék,
zenek, tancmozgasok mind-mind hozzajaruljanak magyar kultirdjuk és magyar miveltségiik

kialakulasdhoz, mely fontos alapja a mas kulturadk elfogadasanak.

A magyar népi innepek kellékei, nemzeti jelképeink ismerete és a magyar népi
targykulturabol épitkezd targy- és kornyezetkultira témakordok kozosen jarulnak hozza, hogy

a gyerekek természetesnek €ljék meg nemzeti sajatossagaink ismeretét.

A 2. évfolyamon a vizualis kultira tantargy alaporaszama: 72 6ra

A témakorok attekinto tablazata:

horizontalisan

Vizualis kifejezéeszkozok — Erzékelés, jellemzok, tapasztalat beépiil a tobbi
témakorbe
Sikbeli ¢és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes
élmények iz
Projektek, témahetek
Vizualis informacioé — Vizudlis jelek a kornyezetiinkben 6
M¢édiahasznalat — Valos és virtualis informaciok 6
Projektek, témahetek +2
All6- és mozgokép — Kép, hang, torténet 4
Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt targyak 12
Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen kdrnyezetiink 12
72




Témakor: Vizualis Kifejezoeszkozok — Erzékelés,
jellemzok, tapasztalat

Javasolt oraszam:

Az elsé két évfolyam fejlesztési folyamatatvégig kisérd, rendre ismétlodd fejlesztési
feladatokhoz oOraszam nem rendelhetd, mert azokat a tanuldi tevékenységformakat és
tipusokat tartalmazza, melyek, egyrészt az 6voda-iskola atmenetét szolgaljdk a kezdd
szakaszban, és az esetleg fennalld hatranyok lekiizdésére szolgalnak, masrészt a fejlesztés
érdekében rendre meg kell, hogy jelenjenck a legtdbb ajanlott feladattipusban, noha legtobb

esetben nem képeznek 6nallé produktumot.

— Kiilonbozo érzékszervi tapasztalatok (pl. szaglés, hallds, tapintas, latas) élményszerti
feldolgozasa alapjan, egyszerli kovetkeztetések szobeli megfogalmazdsa ¢és az
¢lmények, kialakult érzések vizudlis megjelenitése kiilonb6z6 eszkozokkel sikban és
térben (pl. rajz, festés, mintazas, épités/konstrualas, targyalkotas).

— A tanulés soran felmertiil6 helyzetekben valos kornyezeti jellemzok (pl. téli taj, novény
részei, osztalyterem szinei), képek és abrak (pl. tankonyvi abra, sajat vagy tarsak
rajza) céliranyos megfigyelése, €s a tapasztalatok szoveges megfogalmazéasa a latott
informaciok pontos leirdsa és feldolgozasa érdekében.

— Kozvetlen megfigyelések utjan szerzett konkrét vizudlis tapasztalatok (pl. nagysag,
feliilet, méret, irany, mennyiség, anyagszeriis€g, elhelyezkedés) alapjan vizualis
jellemzok kivalasztasa, csoportositdsa, megnevezése (pl. legsotétebb szin, legnagyobb
forma, a kép jobb oldalan elhelyezkedd figura), és az érzékszervi tapasztalatok
kovetkezetes felhaszndldsa az alkotomunka soran.

— Megadott szempontok alapjan természeti és mesterséges targyak gytjtése,
megfigyelése, és a megfigyelések alapjan a targyak pontos leirasa és valtozatos

vizualis megjelenitése jatékos feladatokban.

sik, tér, méret, irany, szin, feliilet, képelem



Témakor: Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia,
képzelet, személyes élmények

Javasolt oraszam: 28+2 ora

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

élmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiillonbozd vizualis
eszkozokkel egyszerlien megjeleniti: rajzol, fest, formdz, épit;

rovid szovegekhez, egyéb tananyagtartalmakhoz sikbeli és térbeli vizudlis illusztraciot
készit kiilonbozd vizualis eszkdzokkel: rajzol, fest,formaz, épit és a képet, targyat
szovegesen értelmezi;

egyszerll eszkozokkel és anyagokbol elképzelt teret rendez, alakit, egyszerli makettet
készit egyénileg vagy csoportmunkédban, és az elképzelést szOvegesen is bemutatja,
magyarazza;

elképzelt torténeteket, irodalmi alkotdsokat bemutat, dramatizalcsoportmunkéban, és
¢lményeit szovegesen megfogalmazza;

sajat és tarsai vizualis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza;

sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkozokkel is tetsz6legesen megjeleniti;
kiilonb6zd egyszerli anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében
konstrual

a tanulds soran szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizualis megjelenités
segitségével magyarazza, illusztralja egyénileg és csoportmunkaban;

sajat ¢és masok érzelmeit, hangulatait segitséggel megfogalmazza ¢€s egyszerl
dramatikus eszkozokkel eljatssza, vizualis eszkozokkel megjeleniti;

korabban atélt eseményeket, tapasztalatokat, élményeket kiilonbozé vizualis
eszkozokkel, élményszerlien megjelenit: rajzol, fest, formaz, épit, és magyarazza azt;
azonositja a nonverbalis kommunikaci6 eszkozeit: mimika, gesztus, ezzel kapcsolatos
tapasztalatait kozlési és kifejezési helyzetekben hasznalja;

valos vagy digitalis jatékélményeit vizualisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol,
fest, formaz, eljatszik, elmesél;

adott 4ll6- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.



Elképzelt vagy hallott torténetek, rovid szovegek, irodalmi (pl. mese, vers) vagy zenei
élmények (gyermekdal, gyermekjaték, monddka) kiilonbozd részleteinek vizualis
bemutatasa a sajat otletek megjelenitése érdekében, kiilonb6zo eszkozokkel sikban €s
térben (pl. szines rajz, festmény, nyomat, kollazs, plasztika, makett, tablo), ¢és
a kitalalt vizualis otletek szoveges magyarazataval (Illusztracio sikban, vagy térben)
Szemléltetésre ajanlott képanyag: Réber Laszlo, Reich Karoly, Henzelmann Emma,
Sajdik Ferenc illusztracioi.

Sajat kitalalt torténet elmesélése, ¢és a torténet néhany fontosabb jelenetének
tobbalakos vizualis megjelenitése tetszdleges eszkozokkel.

Korabban atélt események, kiilonb6zo személyes élmények felidézése és tetszdleges
megjelenitése kiilonbozd eszkdzokkel sikban és térben (térabrazolasi képesség,
emberabrazolds, kifejezOképesség fejlesztése) Szemléltetésre ajanlott képanyag:
Turner tajképei, Brueghel: Gyerekjatékok, Parasztlakodalom, Vankéné Dudas Juli:
Jeles napok, népélet.

Képek, vizualis miualkotasok atértelmezése (emberabrazolas, differencialt
arcabrazolds, térabrazolasi képesség fejlesztése Szemléltetésre ajanlott képanyag:
Szentkorona zomancképei, Szent Laszlo legendak, XI-XII. szazadi freskok, Csontvary
Kosztka Tivadar tajképei.

Személyes érzelmek, hangulatok kifejezése képalkotasban (kifejezd képalkotas,
kifejezd jellegii plasztikus alkotas) Munkacsy Mihdly: Asité inas, Mednyanszky
Laszl6: Verekedés utan, E. Delacroix: Vihartol megrémdilt 16.

Adott érzelmi allapot (pl. boldogsag, rémiilet, tandcstalansag) kifejezése arcjatékkal és
gesztusokkal, az érzelmek kifejezési lehetdségeinek tudatositisa érdekében. A
tapasztalatok felhasznalasa egyszerli vizualis megjelenités sordn (emberabrazolas,
differencialt arc abrazolas, kézabrazolas) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Anna
Margit: Rémiilet, Rembrandt és Saskia, Paul Klee: Onarckép, Leonardo da Vinci:
Mona Lisa, Modigliani portréképei.

Olvasmany- vagy zenei élményhez a jelentést vagy hangulatot erdsitd vizudlis
illusztracié készitése valasztott technikdval, és az elkésziilt alkotds szoveges
magyarazataval.

Magyar népmesékhez, népt mondokakhoz, népdalokhoz vizualis illusztracid készitése
hagyomdnyos, ember- vagy allatdbrazolast is megjelenité népmiivészeti alkotasok

(karcolozott, faragott pasztormiivészeti targyak) stiluselemeinek felhasznalasaval.



Tanult irodalmi, zenei élmények, és médiaélmények (pl. mese, vers, gyermekdal,
zenem, animéacios film) fontos helyszineinek €s szerepldinek megjelenitése sikban
(pl. rajz, festés, vegyes technika) és térben egyszerli eszkdzok felhasznalasaval (pl.

drapéria, kartondoboz, paravan, osztalyterem atrendezése) csoportmunkaban is.

Irodalmi, zenei és médiaélmények (pl. mese, vers, gyermekdal, zenemii, animacios
film) fontos helyszineinek ¢és szerepldinek megjelenitése egyszerli eszk6zok
felhasznalasaval (targyakkal vald babozas, targyak megszemélyesitése) Szemléltetésre
ajanlott: Foky Otto: Elloptak a vitaminomat, 1966, Babfilm, 1975.

Mozgasélmények (pl. tanc, csoportos jaték, korjaték, kortdnc) vizualis atirasa (pl.

vonalakkal, foltokkal, szinekkel).

torténet, szerepld, helyszin, vizudlis jellemzdk/karakter, illusztracid, vizudlis technikak,

népmiivészeti technikak, faragas

Témakor: Vizualis informacio — Vizualis jelek a
kornyezetunkben

Javasolt oraszam: 6 ora

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a tanulds sordn szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizualis megjelenités
segitségével magyarazza, illusztralja egyénileg €s csoportmunkéban;

a vizualis nyelv elemeinek értelmezésével és hasznalataval kisérletezik;

az adott ¢életkornak megfeleld tdjékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgalo,
célzottan kommunikacios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez;

egyszerll, mindennapok sordn hasznalt jeleket felismer;

adott cél érdekében egyszerii vizualis kommunikaciot szolgald megjelenéseket — jel,
meghivo, plakat — készit egyénileg vagy csoportmunkéban;

pontosan ismeri allamcimeriink felépitését, Gsszetevait, szineit

A tanulds sordn felmeriild helyzetekben tanitasi egységekhez, és egyéb tantargyi

tartalmakhoz a tanuldst vagy megértést segitd egyszerii dbra (pl. szdmegyenes,



betlisablon, szokartya) €s eszkoz (pl. tabld, makett, tarsasjaték) készitése, személyes
célok érvényesitésével.

Kisgyerekeknek szolo konyvboritok, flizetek, hirdetések lizenetének elemzése tandri
segitséggel, és a tapasztalatok felhasznalasa egyszeri tervezési feladatokban (pl.
plakat, névtabla, utcatdbla, hazszamtabla készitése, fiizetboritd, csomagoldpapir,
meghivo tervezése).

Kozvetlen kornyezetében taldlhatd jelek, jelzések (pl. utjelzés, kozlekedési jelzés,
piktogram, zenei kotta) gyljtése, értelmezése tanitdi segitséggel és a tapasztalatok
felhasznalasa jatékos feladatokban (pl. rajzolt kozlekedési terepasztal és annak
kiegészitése térbeli kdzlekedési tablakkal).

Iskolai életében megjelend szabalyok kapcsan piktogramokat, rajzi jeleket alkot.
Véleményt formal tarsai piktogramterveinek érthetdségével kapcsolatban.

Magyar nemzeti szimbolumok gytijtése (pl. allamcimer, nemzeti zaszld, Szent Korona,
¢s a szimbolikus elemek felhasznalasa azalkotdomunka sordan (pl. targyalkotas
diszitményeként: huszarcsako, parta).

Magyar népi diszitomiivészet jelkészletének gylijtése, kisérletezés a szimbolumok
értelmezésével (tulipan, nap, madarmotivum, kigy6d stb.), tanitdi segitséggel,

egyénileg, vagy csoportban.

jel, jelzés, vizudlis lizenet, hirdetés, leegyszertisités, valtozat, diszitdmotivum, szimbolum

Témakor: Médiahasznalat — Valos és virtualis informaciok

Javasolt oraszam: 6+2 ora

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

sajat munkakat, képeket, milalkotasokat, mozgoképi részleteket szereplok karaktere,
szin-, fényhatds, kompozicid, kifejezéerd szempontjabol szdvegesen elemez,
0sszehasonlit;

az adott ¢letkornak megfeleld tajékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgalo,
célzottan kommunikacios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez;

valés vagy digitlis jatékélményeit vizudlisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol,

fest, formaz, nyomtat, eljatszik, elmesél.



Kisgyerekeknek szo6l6 célzottan kommunikécids szandéki mozgoképi megjelenések
(pl. tv rekldm, gyermekmiisor) iizenetének elemzése tanari segitséggel, a
kommunikécios célt szolgald legfontosabb eszk6zok €s az elért hatds megfigyelésével
(pl. szin, képkivagas, hanghatds, szoveg), €s a tapasztalatok felhasznalasa jatékos
feladatokban (pl. félelmetes-megnyugtatd hangok gytijtése, adott mozgoképi részlet
hangulatanak érzékeltetése szines kompozicidban).

Kiilonbdz6 médiumok (pl. konyv, televizid, film, internet, videojaték) egyszerii
példainak elemzése tanari segitséggel, a valosagos ¢és az elképzelt helyzetek

azonositasa céljabol.

informaci6, mozgdkép, konyv, televizio, film, internet

Témakor: Allo- és mozgokép — Kép, hang, torténet

Javasolt oraszam:4 ora

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

az adott életkornak megfeleld rovid mozgoképi kozléseket segitséggel elemez, a
vizualis kifejez6eszkozok hasznalatanak tudatositasa érdekében;

az adott ¢életkornak megfeleld tdjékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgalo,
célzottan kommunikacios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez;

1d6beli torténéseket egyszerli vizualis eszkozokkel, segitséggel megjelenit;

sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkozokkel is tetszolegesen megjeleniti;

adott allo- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.

Egyszeri mozgoképi részletek (pl. animécios film, reklamfilm) cselekményének
elemzése, és a tapasztalatok felhasznalasa jatékos feladatokban (pl. idébeli torténés
képkockainak  rendezése, hang nélkil bemutatott mozgdképi részletek
“szinkronizalasa®).

Egyszerli mozgokeépi részletekben (pl. mesefilm, animacids film : Magyar népmesek)
hangok és a képek altal kozvetitett érzelmek (pl. 6rom, diih, félelem) azonositasa a

hatasok k6zos megbeszélésével.



Rajzsorozat készitése a mindennapok soran tapasztalhaté id6beli valtozasok
szemléltetése érdekében (pl. napirend, naplemente, Luca-buza fejlédése).
Mozgésilluziot keltd régi papirjatékok megismerése a tapasztalatok felhasznalasa

onall6 alkoté munkaban (pl. “porgetds mozi’).

animacios film, képkocka, képregény, hanghatas, képsorozat

Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és
kitalalt targyak

Javasolt oraszam: 12 ora

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elképzelt torténeteket, irodalmi alkotdsokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszeri
eszkozoket: babot, teret/diszletet, kelléket, egyszerli jelmezt készit csoportmunkaban,
¢s élményeit szovegesen megfogalmazza;

alkalmazza az egyszerli targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, kotoz, fiiz,
mintaz;

gyljtott természeti vagy mesterséges formdk egyszerlisitésével, vagy a magyar
diszitémiivészet altala megismert mintakincsének felhasznalasaval mintat tervez;

adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotas kiilonbozd technikait egyénileg
€s csoportmunkaban;

kiilonb6z6 egyszerli anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében

konstrual.

Egyszerli természeti- és mesterséges formak elemzd-értelmezo rajzolasa.

A késziilt rajzok leegyszeriisitésével sor- és teriilodisz alkotasa (megfigyelés utani
értelmez0 rajz készitése, részletkiemelés, nagyitas, atiro, redukaldé motivumtervezés,
sablonalakitas kivagassal ismétlés sordisz alkotassal, teriilddisz alakzatba rendezéssel
technika: stencilezés, atrajzolas, szinezés, nyomat).

Egyszerti targy készitése hagyomanyos kézmiives technikak

Képi inspiracio alapjan (pl. természeti jelenségek, allatok, népmiivészeti motivumok)
egyszerll mintaelem tervezése (pl. atrajzolas, racshald, indigo alkalmazasa) A tervezés

érdekében egyszerii rajzok készitése €s szoveges magyarazata.



Dramatikus jaték jelmezelem (pl. kalap, maszk, kotény), diszlet tervezése &s
elkészitése természetes vagy mesterséges/ujrahasznosithatd anyagokbol (pl. textil,
fonal, papir vagy milanyag hulladék, természetben taldlt anyagok) csoportmunkaban
is.

Gyerekcsoport altal ismert mese alapjan var, kastély konstrualasa (pl. egyszeri
konstrualas papirhengerek Osszeépitésével, festésével, ajtok, ablakok, kivagasaval,
rajzolt szereplokkel vald kiegészitéssel) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Markus

Géza: Cifra palota, Kecskemét, magyar varak képei.

funkcid, hagyomany, kézmiives technika, diszités, minta, 61tozEék

Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet —
Kozvetlen kornyezetiink

Javasolt oraszam: 12 ora

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

egyszerll eszkozokkel és anyagokbdl elképzelt teret rendez, alakit, egyszerli makettet
készit egyénileg vagy csoportmunkéban, és az elképzelést szOvegesen is bemutatja,
magyarazza;

sajat €s tarsai vizualis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza;

képek, miialkotasok, mozgdképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megvitatja;

adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotas kiilonbozd technikait egyénileg
€s csoportmunkaban;

sajat kommunikacios célbol egyszerii térbeli tajékozodast segitd abrat — alaprajz,
térkép — készit;

kiilonb6z6é egyszerii anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében

konstrual.

A kozvetlen kornyezet elemeinek és épiilettipusainak (utca, tér, miiemlék, nevezetes

épiilet) Osszegytijtése és életszeri megfigyelése, adott helyszinen vagy emlékezetbdl,



megfigyelési szempontok szerinti megorokitése kiilonbozo technikakkal (pl. rajzolas,
festés, mintazas, montazs).

— A kozvetlen kornyezet kiilonb6zé méretli tereinek (pl. utca, jatszotér, buszmegallo,
sajat szoba, ¢léskamra, fiok) megfigyelése és leirasa kiilonb6z6 szempontok szerint
(pl. zajok, szagok, szinek, funkciok, rendezettség) és a tapasztalatok felhasznalasaval a
tér attervezése a tér jellemzdinek, stilusanak vagy hangulatdnak megvaltoztatasa
érdekében, csoportmunkaban is. A tervezés érdekében egyszeri rajzok készitése €s
szOveges magyarazata.

— A kozvetlen kornyezet épitett/tervezett elemeinek €s épiilettipusainak Osszegyljtése
(pl. park, iskola, templom) és vizudlis megjelenitése kiillonb6zo eszkozokkel sikban és
térben (pl. rajz, festés, montazs, talalt targy atalakitas, makett). A gyljtés segitségével
a szlikebb lakohely valasztott részletének makettezésevagy megépitése egyszerli
anyagokbol, a tér jatékos bemutatasa érdekében, csoportmunkaban is.

— Helyi muzeum, kiallitas, helytorténeti gyljtemény, tajhaz latogatasa, azzal kapcsolatos

ismeretszerzés alapjan ¢lményszerti vizualis megjelenités.

épitészet, miiemlék, miemlékvédelem



Vizualis kultura

3-4. évfolyam

Bevezetés

A vizualis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanulokat az Oket koriilvevd vilag
vizudlisan értelmezhetd jelenségeinek megértésében, ezen beliill a vizudlis mivészeti
alkotasok atélésében ¢s értelmezésében, illetve ennek segitségével kdrnyezetiink tudatos
alakitasaban. Ez a cél a tanorai kereteken beliil az alkotva befogadas elvét kovetve valdsulhat
meg a leghatékonyabban, azaz a tantargy jellemzd tulajdonsdga, hogy aktiv tanuldi

tevékenységen alapul.

A tantargy fontos célja, hogy a tanuldk az iskoldban megismerjék a magyarsag altal
létrehozott  legfontosabb  képzOmiivészeti és épitészeti mialkotdsokat, nemzetiink
hagyomanyos targykulturdjat és diszitdmiivészetét. A tantargy kulcsszerepet jatszik a tanulok
érzelmi fejlesztésében, mely az Oket koriilvevo vildghoz valo pozitiv érzelmi viszonyuldsuk
kialakitasanak fontos eszkoze. Ennek eredményeként elérendd cél, hogy a tanulok a magyar

kultarara biiszkék legyenek, és kotddjenek sziil6foldiink értékeihez.

Tovébbi fontos cél, hogy a tanuldk ismerjék meg az eurdpai és egyetemes vizualis kultira
legjelentdsebb képzOmiivészeti és épitészeti alkotasait, alakuljon ki benniik érdeklddés a
vizualis jellegli mlivészetek irant. Véljanak nyitotta a régmult korok, illetve az dket koriilvevo

XXI. szazad miivészeti jelenségek befogadasara.

A vizudlis kultira tantargy tartalmat harom részteriilet, a képzOmiivészet, a vizudlis
kommunikécio €s a targy- és kornyezetkultira képezi. A vizudlis nevelés szempontjabol a
képzémiivészet részteriilet az abrazolo ¢€s kifejezé szandéku, esetleg miivészi élményt nyljto
képalkotassal, illetve befogadassal foglalkozik, a targy- és kornyezetkultura részteriilet az
ember tervezett targyi és épitett kornyezetét jelenti, a vizudlis kommunikéci6 pedig képekben,
gyakran kép és szoveg egységében megjelend, eleve kommunikécids céli képalkotassal
foglalkozik. E részteriiletek tartalmi elemei kiilonb6zd hangsullyal, de minden
iskolaszakaszban jelen vannak a tantervi kovetelményekben. A Nat alapelvei alapjan a
vizualis kultdra tantargy gyakorlatkdzpontiisaga a vizudlis megismerés, a kozvetlen
tapasztalatszerzés, az elemz6-szintetizald gondolkodés egységében értelmezendd, és a tanuldk

ténylegesen megvaldsuld alkoté munkajat szolgalja.



A vizudlis fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az életkornak megfeleld

szinteken jatékos, kreativ szemlélet kialakitasa és alkalmazésa.

Fontos cél tovabba a minél szélesebb korii anyaghasznalat, az alkot6 tevékenységen keresztiil

a kéz finommotorikdjanak fejlesztése, a valtozatos médiumok és megkdzelitési modok

alkalmazasa, a vizualis médiumok kozotti atjarhatéosdg €és a miivészi gondolkodas
szabadsadganak a kialakitdsa. Mindez segiti a tanulok tdjékozodasat az Oket érd nagy
mennyiségli vizudlis informacio feldolgozasaban, szelektalasdban, s végiil majd az 6nallo,
mérlegelni képes szemlélet kialakitasaban. Jelen korunk jellemzé képkészitési lehetdségeit is
figyelembe véve tovabbi cél a vizudlis kommunikacio digitalis kultirdhoz is kdothetd
mindennapi formainak, illetve az épitett kdrnyezet és a targyi vilagnak a vizsgalata, valamint

a kornyezetalakitas tudatossaganak fejlesztése.

A vizudlis nevelés kiemelt feladatanak tekinti a kreativitds fejlesztését, mely a vizualis
problémamegoldas folyamatdban fejleszthetd és gyakorolhat6. A tanulok kreativitasa az
oromteli, kisérletezd, az élményekben gazdag, alkotd tevékenység kozben bontakozhat és
teljesedhet ki, mely mind az egyén, mind pedig a kozdsség alkotd energidinak a motorja lehet.
Lényeges elem mindezekben a motivacid kialakitasa az dnmagat folytonosan épitd, alkotoi
magatartas megteremtésére ¢és a folyamatos onmivelésre. Ezzel Osszefliggésben fontos a
tanulok onértékelésének €s Onismeretének fejlesztése, a mérlegeld szemlélet kialakitasa,
amelynek az o6nallo és a tarsakkal egyiittmiik6dé gyakorlati feladatmegoldasokban kell
megjelennie és mikodnie a tanulok fejlesztése soran. A vizudlis nevelés a tanulok
személyiségfejlesztésének rendkiviil fontos eleme, hiszen az itt alkalmazott tevékenységekre
jellemzé alkotva tanulas érzelmeket gazdagité, empatiat, intuiciét és mindségérzéket,

valamint onmagukkal szembeni igényességet kialakitd hatdsa miikodik.

A vizudlis kultara tantargy a kovetkez0 modon fejleszti a Nemzeti alaptantervben

megfogalmazott kulcskompetenciakat:

A tanulds kompetencidi: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapvetd eszkoze a
vizualitds, ugy a késébbi tanulasi folyamatban is meghatarozé szerepe van a vizudlisan
nyerhetd informaciok feldolgozasanak. A vizualis megfigyelés, a belsé képalkotas, a vizualis
elemzés, Gsszehasonlitas, esetleg a tapasztalatok, a kovetkeztetések vizudlis megjelenitése —
kivaltképp a digitalis kor vizudlis dominancidja miatt — az informacidszerzés, a tanulds

feltétele. A vizudlis informécioszerzés rutinja kiillondsen fontos az 0©nallé tanulds



szempontjabol. A vizualis gondolkodas ugyanakkor nemcsak az informacioszerzést, hanem az
informaciok feldolgozasat és a gondolkodasi folyamatokat is 6sztondzheti, segitséget nyujtva
kiilonboz6 tanulasi stilusok és stratégidk megtalalasaban. Mikozben a vizualis kultura tantargy
valtozatos tevékenységei és fejlesztési technikai mas muveltségi teriileteket is tamogathatnak,
olyan tanuldsi motivaciot jelentenek, melyek érdekesebbé, izgalmasabba ¢és sikeresebbé

tehetik a tanuldk szamara a tanulast.

A kommunikacios kompetenciak: A vizudlis kultira tantargy célja, hogy a tanuldk
megismerjék €s hasznaljak a vizualis kommunikacio lehetoségeinek minél szélesebb skalajat.
A digitaliseszkdz-hasznalat — a kommunikécios csatorndk atalakitasaval — folyamatosan hatast
gyakorol a kommunikacid dominans formaira és mindségére. A vizualis kommunikacios
formak értelmezése, értd és felelds haszndlata — ami a vizudlis kultira tantargy keretében
fejlesztheté leginkdbb — a mindennapi életben is elengedhetetlen. A vizudlis kultara a
mivészeti nevelés olyan atfogd megkozelitésére torekszik, melynek keretében sokféle
onkifejezési forma (vizudlis megjelenités, beszéd, mozgas) gyakorlasara van mod, ami a

kommunikécios lehetdségek korét is tagitja.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kor, amelyben ¢liink, nagyrészt vizualis
kommunikécios formakat hasznal, ezért a vizudlis kultura tantargynak is alapvetd feladata,
hogy segitse a digitdlis médiumok hasznéalatit, mind a kozlés, mind a befogadas
képességeinek fejlesztésével. A kreativ feladatmegoldas érdekében a tanulok digitdlisan
hozzaférhetd informaciokat gylijtenek, €s €letkori sajatossdgaiknak megfelelden lehetdséget
kapnak arra, hogy az egy-egy tananyagrész produktumat digitalis formaban készitsék el.
Ezaltal megtanuljak, hogy hogyan érdemes alkotd folyamatba épiteni az elérhetd és
Osszegyljthetd informéciokat, és hogyan lehet felhaszndlni a technikai lehetdségeket. A
digitalis technika lehetdségeinek elére nem lathat6 fejlddési irdnya miatt legfontosabb éppen a

valtozasokra reagalni tud6 tanuloi személyiség fejlesztése.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A megismerési folyamatok fontos eleme a
vizualis megfigyelés. A vizualitas a belsd képalkotasnak, majd az ismeretszerzésnek €s a
magasabb szintli gondolkodési folyamatoknak is sajatos eszkoze. A vizualis kultira tanulésa
soran mind a szabad alkotasban, mind az egyszeri tervezési feladatokban a problémamegoldo
gondolkodast gyakorolhatja a tanul6. Minden problémamegoldéas esetében nagy jelentdsége

van a szabad asszocidcion alapuld, divergens gondolkodasi szakaszoknak, amelyet a vizualis



kultira tantargy tanuldsa a nyitottsag, az egyéni oOtletek és a sajatos kifejezési megoldasok

bemutatasaval és elfogadasaval jelentés mértékben képes fejleszteni.

A személyes és tarsas kompetenciak: A miivészettel nevelés elvének megfeleléen a vizualis
kultira tantargy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kiilonds tekintettel a személyes és
tarsas kompetenciakra. A tantargy egyik jellemzdje a gazdag Onkifejezési formak tamogatasa,
ami segiti az Onismeretet és a realis Onértékelés kialakitdsat, mikozben a valtozatos
tevékenységi formak nagyobb esélyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek
kifejezéséhez, felismeréséhez ¢€s szabalyozdsdhoz kapcsolodd készségek gyakorlasa
ugyanakkor szerepet jatszik a tarsas viselkedésben is. A vizudlis kultira tantargy — és ezen
belil a kreativ problémamegoldas fejlesztésének — lehetdsége, hogy csoportos
egylittmiikodésben valosuljon meg, azaz a feladatmegolddsok sokféle nézdpont és sokféle
tudds megjelenitésével, mindenki kozremiikodésével és megelégedésével jojjon létre. A
csoportos egylittmikddésen alapuld alkotd vagy befogadd feladatmegoldasokban lehetdség
van a kiilonb6z0 szerepek megtapasztaldsara, a kozos dontések megvitatdsara és a
konfliktushelyzetek megoldasara, végill a legjobb megoldas érdekében a produktiv

tevékenység gyakorlasara.

A Kkreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A
vizualis kultira tantargy, a Miivészetek miiveltségi teriilet részeként, hagyomanyosan magéaba
foglalja a mialkotdsok elemzd vizsgélatat, igy alapveté feladata a miivészet
kultarakozvetitésben elfoglalt helyének hangsulyozasa. A tantargy fontos célja, hogy a
tanulok az iskolaban megismerjék a magyarsag altal 1étrehozott legfontosabb képzdmiivészeti
és épitészeti alkotisokat, nemzetiink hagyomdnyos targykultarajat és diszitdémiivészetét,
ezaltal biiszkék legyenek a magyar kulturara, és kotddjenek sziiléfoldiink értékeihez. A
befogadd tevékenység aktiv alkotdtevékenységgel tamogatva a kreativitasfejlesztés

egyediilallo lehetdségeként mitkodik.

A koznevelésben a vizualis kultura tantargy a muvészettel nevelés eszkdze, s mint ilyen,

altalanosan alapozo, vizualis szemlélet kialakitasat és fejlesztését tartja elsdrendii feladatanak.

A Kerettanterv segiti e célok megvalositasat, adott iskolaszakaszokra és ciklusokra kijeldlve a
legfontosabb fejlesztési feladatokat, a tanterv témakoreire reflektalé tandri szabadsag
figyelembevételével. A kerettanterv f0 tematikai egységei, témakorei a — vizudlis kultara

részteriiletein alapuldo — Nat-ban foglalt {6 témakorok tovabbi részletezéseként alakultak ki.



Minden témakor tartalmazza a megvalositashoz sziikséges oOraszamajanlést, tdmaszkodik a
Nat megadott tanulasi eredményekre, és minden témakor fejlesztési feladatok és ismeretek,
minimalis fogalomkészlet megadasdval konkretizalja az adott tanitasi egység elvarhato
kovetelményeit. A tematikai egységek és meghatarozott fejlesztési feladatok és ismeretek nem
jelolnek iddrendi sort, és nem azonosak egy-egy tandra tananyagaval, feladataival. Az
egységek rugalmasan kezelhetdk, a tanuldsszervezés felépitésének logikaja mentén torténd
sajat  igényl alkalmazds ¢és az adott évfolyamra ajanlott draszamjavaslatok
figyelembevételével. A kerettantervi fejlesztési feladatok értelmezését ugyanakkor példak
segitik, amelyek az adott kdvetelmény pontosabb értelmezéséhez adnak oOtleteket, illetve
inspiraljak a helyi tanterv vagy tanmenet tervezését. Egy-egy témakornél megjelend fogalmak
iskolai feldolgozéasa természetesen az adott témakor fejlesztési feladataival dsszekapcsolva
értelmezendd. Minden fejlesztési szakaszban €s minden témakor esetében csak a belépd Uj
fogalmak jelennek meg, de a mar bevezetett fogalmakhoz kapcsoldodd tudas elmélyitése és
tovabbi felhasznalasa érdekében a fogalmak magasabb évfolyamokon az aktudlis fejlesztési
feladatoknak megfeleléen, az iskola sajat igényeinek, és a tanulok aktudlis fejlettségi

szintjének megfelelden ismételhetdk.



3—4. EVFOLYAM

Ebben az iskolaszakaszban is kiemelt fontossagii az Oromteli, motivalt alkotdi energidk
fenntartdsa, melyet a valtozatos, ¢lményalapt feladatok rendszerében, a gyerekek személyes
érdeklodését figyelemmel kisérd és azt elfogado, differencidlt feladatkiadéassal, személyre
szabott, formalo- segitd értékeléssel és figyelemmel érhetiink el. A gyerekek rajzolasi,
abrazolasi képességeinek fejlodése sajat rajzi sémaik valtozasaban kovethetdé nyomon. A
fejlesztés érdekében a sématorést eldsegitd, valtozatos, jol szemléltetett feladatokat kell a
tanulocsoport alapos ismeretének birtokaban tervezniink. Az emberabrazolas, arcabrazolas a
gyerekek kozott kialakult barati korokben, egymas rajzi szokésainak eltanuldsaval is valtozik.
A tér megjelenitésére alkalmazott dbrazoldsi sémdk valtozasara ugyanigy hatassal van a
gyerek kornyezetében ¢él6 idOsebb testvér, a rajzolni tudd sziild is.—A vizualis miveltség
megalapozasanak jelentds allomésa ez az iddszak, amikor az érzékszerveik segitségével a
kornyezet jelenségeinek a lehetd legpontosabb megfigyelése zajlik. Ekkor fejleszthetd
leginkabb a hétkdznapi €és a miivészi vizudlis kozlések kozotti azonossagok és kiilonbségek

felismerése ¢és rendszerezése az életkornak megfeleld szinten.

Az adott korosztdly mindennapi digitalis eszkozfelhasznalo. Ezért fontos a digitalis
képkészités lehetdségeivel, a gyerek kornyezetében egyre hangsulyosabbd valo
médiajelenségekkel iskolai keretek kozott zajlé foglalkozas is. A valds anyagokhoz és
eszk6zokhoz kotott alkotds motivalasa, segitése, kiemelt tanitoi feladat. A 3-4. évfolyam
tanuloi egyre inkabb képesek tanulotarsaik alkotasait értékelni. Fontos, hogy ez a képesség
sajat munkajuk értékelésében is megmutatkozzon, értéknek tekintsék a befejezett, kész

alkotas létrehozasat.

A 3—4. EVFOLYAMON A VIZUALIS KULTURA TANTARGY ALAPORASZAMA: 102
ORA

A témakorok attekinto tablazata:

Javasolt
Témakor neve

oraszam
Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, 36
személyes élmények
Vizualis informaci6 — Vizualis jelek a kornyezetiinkben 12
Médiahasznalat — Valos és virtualis informaciok 12




All6- és mozgokép — Kép, hang, torténet 10

Természetes és mesterséges kornyezet — Valds és kitalalt

targyak o

Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen

kdrnyezetiink 1o
Osszes 6raszam: 102

TEMAKOR: SIKBELI ES TERBELI ALKOTASOK — MESE, FANTAZIA, KEPZELET,
SZEMELYES ELMENYEK

Javasolt oraszam: 36 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

¢lmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiilonbozd vizudlis
eszkozokkel egyszeriien megjeleniti: rajzol, fest, nyomtat, fot6éz, formaz, épit;
korabban atélt eseményeket, tapasztalatokat, élményeket kiilonbozé vizudlis
eszkozokkel, élményszerlien megjelenit: rajzol, fest, nyomtat, formaz, épit, fotdz és
magyarazza azt;

rovid szovegekhez, egyéb tananyagtartalmakhoz sikbeli és térbeli vizualis illusztraciot
készit kiilonbozd vizudlis eszkozokkel: rajzol, fest, nyomtat, fotdz, formaz, épit és a
képet, targyat szovegesen értelmezi;

sajat és tarsai vizualis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza;

sajat munkakat, képeket, miialkotasokat, mozgoképi részleteket szereplok karaktere,
szin-, fényhatds, kompozicid, kifejezéerd szempontjabol szovegesen -elemez,
0sszehasonlit;

képek, miialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utdn onalléan megfogalmazza
¢s indokolja tetszésitéletét;

valos vagy digitalis jatékélményeit vizualisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol,
fest, formaz, nyomtat, eljatszik, elmesél;

sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkozokkel is tetszélegesen megjeleniti.



— egyszeru eszkozokkel €s anyagokbol elképzelt teret rendez, alakit, egyszerii makettet
készit egyénileg vagy csoportmunkéban, és az elképzelést szovegesen is bemutatja,

magyarazza;

— elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerii
eszkozoket: babot, teret/diszletet, kelléket, egyszerii jelmezt készit csoportmunkaban,

¢s élményeit szovegesen megfogalmazza;

— sajat és masok érzelmeit, hangulatait segitséggel megfogalmazza ¢és egyszeri

dramatikus eszkozokkel eljatssza, vizualis eszk6zokkel megjeleniti;

— azonositja a nonverbalis kommunikécid eszkodzeit: mimika, gesztus, ezzel kapcsolatos
tapasztalatait kozlési és kifejezési helyzetekben hasznalja;
— 1iddbeli torténéseket egyszeri vizualis eszkozokkel, segitséggel megjelentit;

— adott all6- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Valtozatos mesés térben jatszodd magyar népmese (pl. Zold Péter) kiilonleges
helyszinének személyes vizudlis megjelenitése kiilonb6zé nézdpontok hasznalataval,
jellemzd szereplok papirbdl kivagott figurainak elhelyezése sajat alkotott térben
(térdbrazolasi-, emberdbrdzolasi-, kifejez6-, kompondld képesség fejlesztése
Szemléltetésre ajanlott képanyag: Hyeronymus Bosch: Zenészek pokla, Szinyei Merse
Pal: Majalis, Csontvary K. T.: Nagy Taormina, magyar népi épitészet jellemzo
példainak (paraszthaz, fa haranglab, székelykapu stb.) fotoi.

— Sajat kitalalt torténet elmesélése, a torténet inspiralta elképzelt terekrdl, egyszerii
anyagok (pl. hasznalt csomagoldanyag, természetben talalt termények és termések,
talalt targyak) felhasznaldsaval installacio készitése, diszletszerti tér berendezése a
személyes ¢élmények bemutatasa, kifejezése céljabol, csoportmunkaban is
(téradbrazolas- és tér rendezés képességeinek fejlesztése, kifejezd képesség fejlesztése)
Szemléltetésre ajanlott filmanyag: Kemény Henrik: Vitéz Laszlo.

— Tanult mesék, mondak vagy zenemiivek valds vagy kitalalt szerepldinek (pl. lovag,
Matyas kiraly, molnarlegény, komamasszony, "argyélus kismadar", Hiivelyk Matyi)
megformalasa sikban vagy térben (pl. festmény, kolldzs, papirmasé maszk,
Ujrahasznosithatd anyagokokbdl bab), a szereplok illusztrativ bemutatisa vagy
dramatikus feldolgozasa érdekében csoportmunkéaban is (Emberdbrazolés, differencialt

arc- ¢és kézabrazolas fejlesztése) .



Meséek, gyermekirodalmi alkotasok (pl. Magyar népmesék, Vuk, Pinokkio) és azok
filmes vagy szinhazi adaptacidinak Osszehasonlitasa, feldolgozasa. Az olvasott
szoveghez és a vetitett adaptacidhoz kapcsolddé élmények megjelenitése és vizudlis
feldolgozasa kiilonbozo eszkozokkel (pl. rajz, festés, montazs).

Korabban megismert és feldolgozott szovegekhez, zenemiivekhez (pl. gyermekregény,
tananyagrészlet, népdal, mondoka) illusztracio készitése kiillonb6zd vizualis
eszkozokkel sikban és térben (pl. rajz, festés, fotd, plasztika) a munkak szoveges
értelmezésével.

Sajat irodalmi és filmes €élményekbdl szarmazo szereplok jellemzodinek, érzelmeinek,
karakterének (pl. gesztusok, viselkedés, 01t6zEk, személyes targyak) megfigyelése és
feldolgozasa kiilonbozo jatékos (pl. dramatikus, vizudlis) feladatokban a karakter és a
jellemzdk tudatositdsa érdekében, és a tapasztalatok k6zos megbeszélésével.

Magyar népmesé€k, népballaddk illusztrativ megjelenitése jellegzetes magyar
népviseleti elemek megfigyeléseinek felhasznalasaval

Adott allo- vagy mozgdoképi megjelenések (pl. festmény: Csok Istvan : Szénagylijtok,
grafika: M. C. Escher Mozaik, emberabrazolast nem tartalmazo részlete, foto,
képregény, tarsak munkdi) egyéni elképzelés szerinti atértelmezése (pl. mas
napszakban, mas évszakban, mas helyszinen, més szereplokkel, mas hangulati
elemekkel, szinatirassal).

Elmények, elképzelt vagy hallott torténetek, (pl. almok, csaladi események,
osztalykirandulas, sziiret) részleteinek megjelenitése kiilonbozd vizualis eszkozokkel
(pl. grafika, festmény, nyomat, fotd), és kreativ torténetalkotas az elkésziilt vizualis
munkak segitségével (pl. nyitva hagyott torténet befejezése, atirasa) Szemléltetésre
ajanlott képanyag: Marc Chagall festményei, Vankoné Dudés Juli hagyoméanyos népi
¢letmddot bemutat6 festményei.

Karakteres fekete fehér miivészfotok megfigyelése alapjan a latott személyre
vonatkoz¢é informéciok, jellemzok megfogalmazasa jatékos, taladlgatasra alapuld
formaban (pl. ¢életkor, foglalkozés, kedvenc étel, fontos targy) Az élmények vizudlis
megjelenitése (pl. portrérajz, fotomanipuléacio, kolldzs) a legfontosabb jellemzok (pl.
kiilsé-belsd tulajdonsag, oltdzet, attributum) minél pontosabb bemutatdsa érdekében
Szemléltetésre ajanlott képanyag: Kunkovécs Laszlo: Pasztoremberek, Robert Capa
fotoi.

Sajat és masok munkainak, képeknek, vizualis alkotasok szerepldinek szin-, fényhatas,

kompozicio, kifejezéerd szerinti szoveges elemzése, Osszehasonlitasa, a



kovetkeztetések szOoveges megfogalmazasaval ¢és megvitatasaval (befogadoi és
szovegalkotasi képességek fejlesztése).

Jatékélmények jatékos vizualis és dramatikus feldolgozasa (pl. digitalis jaték sikbeli
vagy térbeli tarsasjatékka alakitasa, szabalyrendszerek kidolgozasa €s atdolgozasa)
Sajat személyes torténetek bemutatasa érdekében valds hely, helyszin (pl. nagysziilok
nyaraldja, a telepiilés parkja, topart, erdd, vegyesbolt, uszoda) megjelenitése
kiilonb6z6 vizualis eszkozokkel sikban és térben (pl. kollazs, vegyes technika, kréta,
nyomat, mintazas, makett).

Grafikai feliiletet gazdagon tartalmazé grafika mintakincsének megfigyelése (pl. Van
Gogh tollrajzai, Gyulai Liviusz grafikai), a tapasztalatok alapjan rajzolt gyljtemény
készitése egyénileg, vagy csoportban. A gyiijtott mintak felhasznéaldsa sajat céla

képalkotasban egyénileg vagy csoportmunkaban.

Fogalmak

figuralis alkotas, portré, képmezd, kompozicid, karakter, hangulat, kollazs, montazs,

képregény, fikcio, Iényegkiemelés, karakter, gesztus, személyiségjegy, szinhangulat,

népviselet, paraszthaz, tornac, székelykapu,

TEMAKOR: VIZUALIS INFORMACIO — VIZUALIS JELEK A
KORNYEZETUNKBEN

Javasolt oraszam: 12 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a tanulds sordn szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizualis megjelenités
segitségével magyarazza, illusztralja egyénileg €s csoportmunkéban;

az adott ¢életkornak megfeleld tdjékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgalo,
célzottan kommunikacios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez;

egyszerli, mindennapok soran hasznalt jeleket felismer;

pontosan ismeri dllamcimeriink és nemzeti zaszlonk felépitését, Osszetevoit, szineit;
adott cél érdekében egyszerii vizualis kommunikaciot szolgald megjelenéseket — jel,
meghivo, plakat — készit egyénileg vagy csoportmunkéban;

sajat kommunikacios célbol egyszerii térbeli tajékozodast segitd abrat — alaprajz,

térkép — készit.



Fejlesztési feladatok és ismeretek

Egyszerli, mindennapok sordn hasznalt jelek (pl. kozlekedési jelek, ttjelzés,
piktogram, zenei kotta), kommunikaciés szandékt vizualis kozlések (pl. szorolap,
oriasplakat, reklamanyag) felismerése, megfigyelése, azonositasa €és elemzése tanari
segitséggel A tapasztalatok felhasznalasa jatékos feladatokban.

Egy valés vagy képzeletbeli targy vagy jelenség (pl. biivés kocka, Gabor Aron
rézagyuja, Janos vitéz kardja, tinnepkorok, napfogyatkozas, Kis Hableany emberré
valasa) szamdra plakat, szorolap tervezése, kivitelezése a kép és szdveg egyiittes
alkalmazasaval, a figyelem és érdeklodés felkeltése céljabol.

Valos, mindennapi iskolai kommunikécios helyzetek érdekében a legfontosabb
kommunikécios célt (pl. figyelem felkeltése, tajékoztatas, felhivas) érvényesitd sikbeli
vagy térbeli vizualis megjelenés (pl. plakat, cégér, installacio) tervezése egyénileg és
csoportmunkaban is.

A kornyezetiinkben észlelhetd valtozasok (pl. nyari zépor, olvadas, penészedés),
folyamatok (pl. palacsintasiités, épitkezés), mozgasok (pl. kerékpar, o6ra) vizualis
megfigyelése, értelmezése és a tapasztalatok €és informaciok vizudlis megjelenitése (pl.
fotosorozat, film, rajzsorozat, folyamatdbra) a valtozas vagy folyamat iddbeliségének
hangsulyozasaval, csoportmunkéban is.

Valos vagy képzeletbeli utazds folyamatanak, utvonalanak, torténéseinek képes és
szoveges bemutatdsa (pl. Rumini térképe, Ph. Fogg Ur 80 napos tutinaploja, egy
sarkkutato forgatokonyve, utifilm az osztalykirandulasrél), kiilonbozé cél (pl.
tajékoztatas, dokumentélas, szorakoztatas) hangsulyozasaval.

Magyar mesékben, mondakban szerepld uralkodok cimereinek, zaszloinak gytijtése és
a gyljtemény bemutatdsa tablo, vagy prezentacid formdjaban. A gylijtemény rajzos

adatainak felhasznalasa kifejezd jellegli képalkotasban.

Fogalmak

vizualis kommunikacid, befolyasolas, meggy6zés, figyelemfelkeltés, piktogram, térkép,

plakat, id6, cimer



TEMAKOR: MEDIAHASZNALAT — VALOS ES VIRTUALIS
INFORMACIOK

Javasolt oraszam:12 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— képek, miialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megvitatja;

— valdés vagy digitalis jatékélményeit vizualisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol,
fest, formaz, nyomtat, eljatszik, elmesél;

— avizualis nyelv elemeinek értelmezésével és hasznalataval kisérletezik;

— az adott ¢életkornak megfeleld rovid mozgdképi kozléseket segitséggel elemez, a
vizualis kifejezdeszk6zok hasznalatanak tudatositasa érdekében;

— az adott életkornak megfeleld tajékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgald,
célzottan kommunikécios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez;

— azonositja a gyerekeknek sz0l0, vagy fogyasztasra 6sztonzo, célzottan kommunikacios
szandéku vizualis kozléseket;

— adott cél érdekében fotot vagy rovid mozgdképet készit;

— adott allo- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Kisgyerekeknek sz616 mozgoképi kozlések (pl. tv reklam, gyermekmiisor) iizenetének
elemzése (pl. a kommunikacids célt szolgalo legfontosabb eszkdzok és az elért hatas)
tanari segitséggel ¢és a tapasztalatok felhasznalasa jatékos feladatokban (pl. félelmetes-
megnyugtatd hangok gytijtése, valtozatok ujrajatszasa).

— Fogyasztasra 0sztonzd kiilonb6zd rekldmanyagok (pl. szordlap, Oriasplakat,
reklamujsag, tv rekldm) elemzése tanari segitséggel és a vizudlis megjelenés
attervezése jatékos feladatokban (pl. kommunikécids hatast erdsitd vagy modositd
céllal).

— A sajat médiahaszndlati szokdsok (pl. internet, televizio, radiod, mobiltelefon, konyv,
videojaték) tanulmanyozdsa kiilonb6zé szempontok (pl. iddtartam, tartalom,
gyakorisag, résztvevok) alapjan, és azok vizualis szemléltetése (pl. képes napirend,

naplo, fotdsorozat).

Fogalmak



média, reklam, televiziés musortipus, televizios sorozat, ismeretterjesztd misor

TEMAKOR: ALLO- ES MOZGOKEP — KEP, HANG, TORTENET

Javasolt oraszam: 10 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

sajat munkakat, képeket, mialkotasokat, mozgoképi részleteket szereplok karaktere,
szin-, fényhatas, kompozicio, kifejezéerd szempontjabol szovegesen elemez,
0sszehasonlit;

képek, miialkotadsok, mozgoképi kozlések megtekintése utdn 6ndlloan megfogalmazza
¢s indokolja tetszésitéletét;

képek, miialkotdsok, mozgoképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megéllapitdsait tarsaival is megvitatja;

az adott életkornak megfeleld rovid mozgdképi kozléseket segitséggel elemez, a
vizualis kifejezdeszk6zok hasznalatanak tudatositasa érdekében;

idébeli torténéseket egyszerti vizualis eszkozokkel, segitséggel megjelenit;

sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkozokkel is tetszolegesen megjeleniti;

adott cél érdekében fotot vagy rovid mozgoképet készit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Régi magyar gyerekfilmek (pl: Kemény kalap és krumpliorr) karakteres szerepldinek
képi megjelenitése, torténetiség, részlet abrazolasa, dramatikus eléadasa.

Egyszerli mozgoképi részletekben (pl. mesefilm, reklamfilm) hangok és a képek altal
kozvetitett érzelmek (pl. Orom, dith, félelem) azonositdsa a hatasok kozos
megbeszélésével.

Optikai kiilonlegességek, lehetetlenségek (pl. ,,Nagyobb vagyok, mint egy fa”,
,Elvesztettem a fejemet”) létrehozésa egyszerti digitalis technikaval (pl. foto, film), és
a tapasztalatok szobeli megbeszélésével, csoportmunkaban

Személyes vagy koOzosségi témahoz kapcsolodd torténetek (pl. problémédk az
osztalyban, legjobb emlékeink) vizudlis megjelenitése egyszerii digitalis eszkozokkel
(pl. fotésorozat, slideshow) az Tlizenet egyértelmii kozvetitése érdekében
csoportmunkaban.

Torténet egyetlen vizualis vagy egyéb elemébdl kiindulva (pl. képkocka, fészerepld

karakterének leirdsa, regény rovid részlete) sajat torténet kitalalasa és vizualis



megjelenitése (pl. képregény, fotésorozat, rovidfilm) a torténet idobeliségének
érzékeltetése érdekében.

— Torténetek, mesék, népmesék (pl: Lazar Ervin A hazudos egér; A faba szorult hernyo,
Az igazsagtevO nyul) képregényszerli d&brazolasa, idoérendiség, cselekmény

megjelenitésével, kiilonb6z6 nézdpontokbol vald abrazolassal, kiemeléssel.

Fogalmak

nézdpont, cselekmény, fészerepld, mellékszerepld, fényhatas, megvilagitas



Témakor: Természetes €s mesterséges kornyezet — Valos €s
kitalalt TARGYAK

Javasolt oraszam: 16 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elképzelt torténeteket, irodalmi alkotdsokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszeri
eszkozoket: babot, teret/diszletet, kelléket, egyszerli jelmezt készit csoportmunkaban,
¢és élményeit szovegesen megfogalmazza;

sajat és tarsai vizualis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza;
alkalmazza az egyszeri targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, tliz, varr,
kotoz, fiiz, mintaz;

adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotas kiilonbozd technikait egyénileg
¢€s csoportmunkaban;

kiilonbozé egyszeri anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében
konstrual;

kiilonb6z6é alakzatokat, motivumokat, egyszerli vizudlis megjelenéseket latvany
alapjan, kiilonbozd vizudlis eszkozokkel, viszonylagos pontossaggal megjelenit:
rajzol, fest, nyomtat, formaz, épit;

gyljtott természeti vagy mesterséges formak egyszerisitésével, vagy a magyar

diszitémiivészet altala megismert mintakincsének felhasznaldsaval mintat tervez.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Eszkozként hasznalhatd egyszeri természeti formék és targyak (pl. régi konyhai
eszkozok, ritka szerszdmok) elemzd-értelmezd rajza megfigyelés alapjan, kiemelés
nagyitassal. Rajzos hasznalati utasitds készitése a természeti vagy mesterséges forma
esetleg humorosnak hato, kitalalt hasznalati médjahoz.

Magyar népi cserépedények megfigyelése, kovetkeztetések megfogalmazasa a formai
jegyek alapjan a hasznalati médra (pl. vizes korso, labas, fazék, miskakancso, butella).
A megfigyelések rogzitése rajzban. A rajzok kreativ tovabbalakitdsa szabad
képalkotasban (Pl. miskakancsé megfigyelés utdni rajza alapjan “miskakancso
csaladjanak™ megjelenitése).

Korong nélkiil késziild, adott funkciora alkalmas egyszerii agyagedény készitése az
alkalmazott technikdbol addédod o©nall6 tervezés alapjan (pl. homokedény,

konyokedény, papirhenger oldalahoz csigakbdl épitett, kész edény iiregébe préselve).



— Téargytervezés, targyalkotas, vagy meglévd targy atalakitdsa (pl. oltdzet kiegészito,
jaték) hagyomanyos kézmiives technikakkal (pl. nemezelés, fonds, himzés, batikolas,
agyagozas).

— Lakohelyiik (vagy egy meghatarozott magyar tajegység) jellemzo, hagyomanyos
diszitémulvészetének mintakincsét megismerve sajat készitésli agyagtargy diszitd
motivuménak tervezése. A kivitelezés technikai lehetdségeinek megismerése utan a
formahoz, funkcidhoz leginkabb alkalmas diszitmény kivélasztasa és kivitelezése.

— Csomagoléas tervezése, kivitelezése valos vagy képzeletbeli targy, dolog (pl.
mobiltelefon, szemiiveg, siitemény, hétmérfoldes csizma, élet vize) szamara a targy
legfontosabb sajatossdgainak (pl. forma, anyag) megtartdsaval és vizudlis
érzékeltetésével.

— Hulladékanyagokbol 1j funkcioval bird targyak tervezése, kivitelezése valds vagy
elképzelt funkcio teljesitése érdekében (pl: flakonokbol és egyéb kiegészitd elemekbdl
fantasztikus jarmiivek tervezése, modellezése).

— Dramatikus jatékhoz jelmezek és kellékek készitése dnalldan vagy csoportmunkaban.

Kiilonb6zd anyagok szakszerli 6sszeépitése (pl. ragasztas, kotdzés, varras, drottal).

— Magyar népi iinnepkor iskolai bemutatasahoz (pl. Betlehemezés, Csillagjaras, Kisze
hajtas stb.) atéléséhez néprajzi dokumentacio (foto, film) megismerésével hitelességre

torekvo kellekek, jelmezek készitése csoportmunkaban.

Fogalmak

Targytervezés, csomagolas, hasznalati targy-disztargy, vizualis ritmus, formai egyszertisités,

népi cserépedény, himzésminta



Témakor: Termeészetes €s mesterséges kornyezet — Kozvetlen
KORNYEZETUNK

Javasolt oraszam: 16 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

egyszerl eszkozokkel €és anyagokbol elképzelt teret rendez, alakit, egyszeri makettet
készit egyénileg vagy csoportmunkaban, és az elképzelést szovegesen is bemutatja,
magyarazza;

elképzelt torténeteket, irodalmi alkotdsokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszeri
eszkozoket: babot, teret/diszletet, kelléket, egyszeri jelmezt készit csoportmunkaban,
¢s élményeit szovegesen megfogalmazza;

képek, miialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megvitatja;

kiilonboz6 alakzatokat, motivumokat, egyszerti vizudlis megjelenéseket latvany
alapjan, kiilonbozd vizudlis eszkozokkel, viszonylagos pontossaggal megjelenit:
rajzol, fest, nyomtat, formdz, épit;

alkalmazza az egyszeri targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, tiiz, varr,
kotoz, fiiz, mintaz;

adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotas kiilonboz6 technikait egyénileg
¢s csoportmunkaban;

sajat kommunikacios célbol egyszerii térbeli tajékozodast segité abrat — alaprajz,
térkép — készit;

kiilonb6z6 egyszerli anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében

konstrual.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Evszakoknak megfeleléen természeti formakbol valé kép- és targyalkotas (pl. 8sz:

0szi terméslények, termésbabok levelekbdl, targyalkotas Oszi termésekbdl (koszoru,
flizér); tél: tobozokbol kardcsonyfa, betlehemi figurdk készitése, hovar, hdészobor
épitése; tavasz: viragtiindérek, viragbabok, koszoruk, viragszényeg).

Valos vagy képzeletbeli természetes terek (pl. barlang, tisztds, viz alatti vilag)
kiilonboz6 épiiletek (pl. hagyomanyos paraszthdz, szinhaz, uszoda, templom, fészer)

csoportositasa kiilonbozd szempontok szerint (pl. rendeltetés, anyag, méret,



elhelyezkedés, kor, diszitmény), a kiilonbozd épiilettipusok legfontosabb jellemzdinek
Osszehasonlitdsa és rendezése érdekében.

— Példak gytjtése és elemzése tanari segitséggel eltérd érzelmi hatast kivaltd (pl.
hétkdznapi, iinnepélyes, titokzatos, rideg, félelmetes, vidam) épitett terekrdl (pl.
templom, iroda, park, szoba, lift, zuhanyfiilke, labirintus). A tapasztalatok beépitése a
személyes ¢lményeket és torténeteket bemutatd alkotd feladatokba.

— Adott, kornyezet (erdd, vizpart, park) atalakitdsara, ij funkcidval valdé megtoltésére
(pl. fantasztikus kalandpark) terv, makett készitése berendezéssel egyéni vagy
csoportmunkaban.

— Magyar népi épitészet legjellemzObb sajatossdgainak megismerése, makettépités
valtozatos anyagokbodl (pl. karton, agyag, természetben taldlt anyagok) egyéni- és
csoportmunkaban.

— Ismert funkcid (pl. lakés, iskola, orvosi rendeld, mozi) sajat otlet alapjan elképzelt
valtozatanak megtervezése, elkészitése makettben, az elkésziilt makettekbdl kozdsen
telepiilésszerkezet (pl. falu, varosrész) kialakitasa, egyszeri ,,terepasztal” megépitése,
csoportmunkaban.

— Kiadllitds, mizeum, helytorténeti gyiijtemény, tajhdz felkeresése soran vazlatrajzok
készitése a hagyomanyos magyar népi élet belso tereirdl, berendezési targyairdl. A
konkrét kiallitas élményéhez kothetd targyalkotas.

— Magyarorszag épitészetének megismerése érdekében adott funkcidju épiiletek (hidak,
tornyok, kastélyok stb.) képeinek gylijtése, a képi informacidk felhasznalasa sik- vagy
térbeli alkotasban, egyénileg vagy csoportmunkdban (pl. legtobb terhet elbiré hid
épitése csoportban, adott tavolsagl “szakadék™ folé két a/3-as miiszaki rajzlapbol, a
legmagasabb torony felépitése egy rajzlapbol, kifejezd képalkotds valds magyar
épitmény témajaban).

— Magyar nemzeti jelképpé valt épiiletek és mualkotasok (pl. Orszaghaz, debreceni

Nagytemplom, Szabadsagszobor, Budai var épiiletegyiittese stb.) megismerése.

Fogalmak

épitmény, épiilet, telepiilés, nézet: feliil-, alul-, oldalnézet, alaprajz, paraszthaz



TOVABBHALADAS FELTETELE:

3. évfolyam

A tanul6 életkoranak megfeleléen képes a vizualis nyelvi - a képi és plasztikai kifejez
eszkozok, elemek, ritmusok, a sikbeli és térbeli kompozicio egyre tudatosabb alkalmazéséara
¢lményfeldolgozo, alkotd munkajaban. Ismeri a f6- és mellékszineket, a vilagos-sotét
fogalmat. A bemutatott miialkotasok koziil felismer néhanyat. Elképzel és elkészit adott
rendeltetésnek megfelelé egyszer3 targyat, betartva a konstrualas Iépéseit és legfobb
szabalyait. Rendelkezik a forma ¢és a rendeltetés viszonyaval kapcsolatos alapvetd

képzetekkel.

4. évfolyam:

A tanuld élményeinek kifejezéséhez a megoldast Onalldoan valasztja, motivumai egyre
valtozatosabbak, megjelenité jellemz0 mozdulatokat. Jartas a m3alkotasok kozos
elemzésében, 6nalld véleményt formal, €s azt indokolja. Ismeri a képzomiivészet tobb agat.
Felismer, megnevez cim és alkoto szerint az elemzett alkotdsok koziil néhany miivet.

Adott modelleket kdzvetlen megfigyelés alapjan értelmesen abrazol, jellemzd formaik, fobb
aranyaik megragadasaval. Rendelkezik alapvetd szinismeretekkel, szinhaszndlati jartassaggal.
Otletes és egyre onallobb a kiilonféle rendeltetés3 targyak készitésében. Rendelkezik
ismeretekkel az épiiletek rendeltetésérdl, tud konkrét példakat emliteni. Eletkornak megfeleld

jartassaggal, készségszinten alkalmazza a tanult technikakat, és dbrazolasi modokat.



