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Az also tagozatos informatikai fejlesztés soran torekedni kell a téméhoz kapcsolodo fogalmak
korosztalynak megfeleld hasznalatara, az informatikai eszk6z6k miikodésének bemutatasara,
megértésére és alkotd felhasznalasara. Az informatikai kornyezettel valo ismerkedés elott
célszerli megbeszélni a hasznalatra vonatkozd elvarasokat, szabalyokat. Az informatikai
eszkozok haszndlata témakor fejlesztési feladatainak megvaldsitdsa soran 6sztondzni kell a
tervszeri alkalmazast, fel kell hivni a figyelmet az interaktiv beavatkozéasok hatasainak
megfigyelésére €s értelmezésére.

Az alkalmazoi ismeretek témakor feldolgozdsa sordn a dokumentumszerkesztés
eljarasainak megismerésére, grafikai programok hasznalatara, egyszerti rajzok készitésére,
modositasara, a tantargyi tartalom jellemzdinek kivalasztasat és rogzitését kovetden a
tartalomnak megfeleld szoveges, rajzos dokumentumok egyéni vagy csoportos készitésére, a
korosztalynak megfelel6 feladat megoldasahoz sziikséges alkalmazoi kdrnyezet hasznalatara
keriil sor. A kérnyezetiinkben levd személyek, tdrgyak jellemzdinek kivalasztasat, rogzitését
kovetéen a tanulok értelmezik és csoportositjdk az adatokat. Az informacidkezelés
elokészitése érdekében kozhasznu informacidforrasokat ismernek meg.

A problémamegoldas informatikai eszkozokkel és modszerekkel témakor feldolgozasa
sordn a tanulok a tantargyi tartalmakkal kapcsolatos, informatikai eszk6zokkel megoldhato
problémak megoldasaban szereznek gyakorlatot. A problémamegoldas a hétkdznapi
tevékenységeket vagy egyéb folyamatokat kiilonbozd formaban leirdé algoritmusok
értelmezésével, alkotasaval, vizudlis dbrazolasaval fejlesztheto.

A fejlesztés soran cél, hogy a tanuldk tanitéi segitséggel olyan moddszerekkel
ismerkedjenek meg, amelyek kiillonb6z6 problémak megoldasa soran alkalmazhatok,
legyenek képesek a probléma azonositasiara és részekre bontasdra, a cél egyértelmil
megfogalmazésara, a feladat tervezésére, elvégzésére, ellendrzésére.

Az infokommunikdcio témakor feldolgozasa soran a tanulok a kiilonbozd
kommunikécios forméakat, azok funkcioit, hatdsait ismerik meg. Napjainkban az
informdacioszerzés eszkdzei és a kommunikacid lehetdségei gyorsan valtoznak, ezért fontos,
hogy a tanulok nyitottak legyenek a valtozasokra. A hatékony munkavégzés érdekében egyre
nagyobb az igény a gyors €és pontos informacidszerzésre, ennek érdekében egyre fontosabba
valik a korszerii eszk6zok megismerése ¢és az eszkdozokkel megvalosithatd funkciok hatékony
alkalmazasa. Az informacioszerzéssel és kommunikacioval kapcsolatos miiveletek korében a
hagyomanyos eszk6zok mellett egyre hangsulyosabb szerepet kapnak az elektronikus
eszkozok. Az alkalmazott eljardsok sordn tobbféle eszkéz és modszer megismerését kell
biztositani.

Az informécioszerzés, a médiahaszndlat ¢és a kommunikdcid sordn egyre
hangsulyosabb szerepet tolt be a vilaghdlo, ezért az internet felhasznélasi lehetdségeinek
megismerése, az alapvetd szabalyok betartdsa, a lehetséges veszélyek megismerése, az
¢letkori sajatossdgoknak megfeleld konkrét informacioforrdsok ismerete és iranyitott
hasznalata kiemelt fontossagu.

Az informacios tdarsadalom témakorben tanult ismeretek alkalmazdsa hozzajarul
ahhoz, hogy a tanuldk tervszerlien, tudatosan alkalmazzdk az informacids tarsadalom
eszkoOzeit. Az informatikai eszk6zok hasznalata kozben a tanuldk informaciokat keresnek,
azokat egymadssal megosztjadk. Az informaciok kezelése kozben fel kell hivni figyelmiiket az
adatok biztonsagos kezelésére, fel kell késziteni Oket a technikai vagy egyéb jellegli
problémak kezelésére.



A tanulok a kiilonbozd céllal szervezddd kozosségek tagjaiként hozzdjarulnak a
kozosség épités€hez, az értékrend kialakitasdhoz. A k6zosségi munka soran 0sztondzni kell az
Onismeret fejlesztését, az alkotd, kreativ tevékenységeket, tudatositani kell, hogy minden
tevékenységért személyes feleldsséget kell vallalni.

Az elektronikus szolgaltatasok terjedésével egyre fontosabb tarsadalmi igény, hogy a
tanulok képessé valjanak az adott korosztaly szdmara fejlesztett szolgaltatasok hasznalatéra,
ismerjenek meg olyan szempontokat, amelyekkel értékelhetik és megkiillonboztethetik az
eltéré mindségl €s érdekeltségli szolgaltatasokat, eldonthetik, hogy melyik szolgaltatas fontos
¢és eldnyds szamukra. Tudatositani kell benniik, hogy torekedniiik kell a tulzott mértéki
eszkOzhasznalat elkeriilésére, az optimalis hasznalat kialakitasara.

A konyvtari informatika témakorben a konyvekhez és egyéb informacidforrasokhoz
valo pozitiv attitlid kialakitdsa meghatdroz6 a tanuldasmoédszertan €és a tanuldsi motivacio
alapozasa soran. Fontos cél, hogy a tanulok az iskolai konyvtar rendszeres latogatasaval
tapasztalatokat és élményeket szerezzenek a konyvtarban végezhetd szolgaltatasokhoz és
tanulashoz kothetd tevékenységekrol.

A konyvtarhaszndlova nevelés teriiletén kiemelt jelentOségiik van a meséknek, a
jatékos foglalkozasoknak, az alkotd tevékenységeknek. Ezek elsOsorban a nyomtatott
forrasokhoz kotddnek, de a széleskori tapasztalatszerzés és a tanulok iskolan kiviili
ismereteinek beépitése érdekében helyet kell kapniuk az elektronikus forrasoknak és mas,
nem hagyomanyos dokumentumtipusoknak is.

A gyermekeknek szant szépirodalmi és ismeretterjesztdé miivek széles vélasztéka
minden tantargy szdmara sok lehetdséget nyljt az egyes témak élményszerli, forrasalapu
feldolgozasarara. A jatékos foglalkozasok soran érdemes a konyvtar tereivel, hasznalatanak
alapjaival, a legelterjedtebb dokumentumtipusokkal, segédkonyvekkel megismertetni a
tanulokat.



4. évfolyam
Orakeret: 34 + 2 6ra

1. Az informatikai eszkozok hasznalata 4 ora

2. Alkalmazoéi ismeretek 12 ora

3. Problémamegoldas informatikai eszkozokkel | 8 ora
és modszerekkel

4, Infokommunikacio 4 o6ra

5. Az informacios tarsadalom 4 ora

6. Konyvtar informatika 2 6ra
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Temz.ltlkal,egy§eg/ 1. Az informatikai eszk6zok hasznalata Ora!(eret
Fejlesztési cél 4 ora
A tematikai egység

Ismerkedés az informatikai kornyezettel.

nevelési-fejlesztési . , i ,
célj;i A szamitogéppel vald interaktiv kapcsolattartds, programok futtatésa.
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok
Ismerkedés az adott informatikai kérnyezettel Magyar nyelv és

A szamitogép miikodésének bemutatasa.

Az informatikai eszk6zok hasznalatara vonatkozo6 szabalyok
megismerése az iskolai kdrnyezetben.

Alapvetd informatikai eszk6zok hasznalata.

Az informatikai eszk6zok egyes funkcidinak megismerése.

irodalom, matematika,
ének-zene,
Kornyezetismeret,
idegen nyelv, vizualis
kultura:
oktatoprogramok és
egyéb készségfejlesztd
programok hasznalata.

A szamitogéppel valo interaktiv kapcsolattartas ismert
programokon keresztiil
Oktatoprogramok futtatasa.

Az interaktiv kapcsolattartds eszkozei a szamitogép segitségével.

Magyar nyelv és
irodalom, matematika,
ének-zene,
Kornyezetismeret,
idegen nyelv, vizudlis
kultura:
oktatdprogramok és
egyeb készségfejlesztd
programok hasznalata.

Alkalmazasok kezelésének megismerése

A szamitogép kezelése tanari segitséggel.

Egy operacios rendszer grafikus feliiletének megismerése.
Programok inditésa, ledllitdsa az adott kdrnyezetben.
Készségfejlesztd szamitogepes szoftverek hasznalata.

Magyar nyelv és
irodalom, matematika,
ének-zene,
Kornyezetismeret,
idegen nyelv, vizualis
kultura:
oktatoprogramok és
egyeb készségfejlesztd
programok hasznalata.




Kulcsfogalmak/

Informatikai kdrnyezet, operacids rendszer, interaktivitas, oktatoprogram.

fogalmak
Temi.ltlkalre.gy§eg/ 2. Alkalmazéi ismeretek Oralferet
Fejlesztési cél 10 ora

létrehozasa

2.1. Irott és audiovizualis dokumentumok elektronikus

A tematikai egység

L ope .+ | A rajzeszk6zok megfeleld hasznalata.
nevelési-fejlesztési

Egyszerii animaciok elkészitése és hasznalata.

Egyszerti, rajzos €és személyhez kotddé dokumentumok készitése.

céljai A feladat megoldéasdhoz sziikséges alkalmazdi kdrnyezet hasznalata.
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok

Egyszert, rajzos és személyhez kotodo dokumentumok készitése Magyar nyelv és
A rajzeszkézok megfeleld hasznadlata irodalom: szovegértés,
Képszerkeszto programok alkalmazésa. szovegalkotas,
Tantargyakhoz kapcsolodo rajzok készitése, mentése segitséggel. | szaknyelv haszndlata,
Rovid dokumentumok készitése. Tantargyakhoz kapcsolodo szoveg | beszédkultura,
begépelése, javitasa. Meghivd, névjegy, képeslap, lidvozld kartya, | kommunikacio.

rajzos oOrarend készitése. A dokumentum mentése €s nyomtatasa
segitséggel.

Vizualis kultura;
drama és tanc: mesék,
gyermekirodalmi
alkotasok és azok
animacios, filmes

adaptéacidinak
0sszehasonlitasa,
feldolgozasa.
Egyszerii zenés alkalmazdsok, animdciok elkészitése és hasznalata | Enek-zene: népdalok
Médialejatsz6 alkalmazéasa. Hangallomanyok lejatszésa. meghallgatésa.
Animdcidk megtekintése, készitése.
A feladat megoldasahoz sziikséges alkalmazoi kornyezet hasznalata | Magyar nyelv és

Tantargyakhoz kapcsolodé feladatok megoldasa informatikai
kornyezetben.
Szamitogépes multimédias oktatojatékok, alkalmazasok.

irodalom, matematika,
ének-zene,
Kornyezetismeret,
idegen nyelv, vizudlis
kultura:
oktatdprogramok és
egyeb készségfejlesztd
programok hasznalata.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

Adat, informacid, képszerkesztd program, animacio, médialejatszo.




2.2. Adatkezelés, adatfeldolgozas,
informaciomegjelenités

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Adatkezelés, adatfeldolgozas, informaciomegjelenités.
Néhany kozhaszntl informacidforrds megismerése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

A kornyezetiinkben levo személyek, targyak jellemzoinek
kivalasztdsa, rogzitése

Személyekhez vagy mas tantargyi tartalmakhoz kapcsolodé adatok
kivélasztasa, rogzitése.

Vizualis kultura: a
kornyezetiinkben
talalhato jelek, jelzések
Osszegyljtése jatékos
feladatok
létrehozasanak
céljabol.

Adatok csoportositdsa, értelmezése
Személyekhez vagy mas tantargyi tartalmakhoz kotédo adatok
gyljtése, értelmezése, rogzitése, csoportositasa.

Vizualis kultura: a
kornyezetiinkben
talalhato jelek, jelzések
Osszegyljtése jatékos
feladatok
létrehozasanak
céljabol.

Néhany kézhasznu informdcioforras megismerése
Ko6zhasznt informacioforrasok hasznalata, az informacio

feldolgozasa.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

Adat, informacio, képszerkeszté program, animaci6, médialejatszo.




Tematikai egység/

Fejlesztési cél modszerekkel

3. Problémamegoldas informatikai eszkozokkel és

Orakeret
8 ora

eszkozok kivalasztasa

3.1. A probléma megoldasahoz sziikséges modszerek és

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési

Informacid kifejezése beszéddel, irassal, rajzzal, jelekkel.
Az algoritmus hétkoznapi fogalmanak megismerése.
Problémak megoldasa részben tanari segitséggel, részben 6nalldan.

céljai Abra készitése tekndcgrafikaval.
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok

Informacio kifejezése beszéddel, irassal, rajzzal, jelekkel Kornyezetismeret:

Az informadci6 kifejezése tobbféle formaban. problémak, jelenségek,
gyakorlati
alkalmazasok.

Az algoritmus hétkoéznapi fogalmanak megismerése Kornyezetismeret:

Hétkdznapi folyamatok leirdsa. problémak, jelenségek,

Hétkdznapi algoritmusok értelmezése, megfogalmazasa. gyakorlati
alkalmazésok.

Problémak megoldasa részben tanari segitséggel, részben énalloan | Kérnyezetismeret:

Hétkdznapi problémak megoldasa, a 1épések egyértelmii problémak, jelenségek,

sorrendjének megallapitasa. gyakorlati

Hétkoznapi tevékenység felbontédsa utasitdsokra tanari segitséggel. | alkalmazasok.

Abra készitése tekndcegrafikaval
Teknécgrafikai fogalmak.
Egyszerii alakzatok rajzolasa.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

Informacio, algoritmus, probléma, tekndcgrafika.

3.2. Algoritmizalas és adatmodellezés

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Egyszerlibb algoritmusok felismerése, megfogalmazasa, végrehajtasa.
Egy egyszertl, automata elvii fejlesztérendszer hasznalata.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Egyszeriibb algoritmusok felismerése, megfogalmazasa,
végrehajtdsa

Hétkoznapi algoritmusok felismerése, értelmezése.

Egyszerti algoritmusok megfogalmazasa.

Algoritmusok eljatszasa.

Utasitasok sorrendjének megvaltoztatasa és ezek kovetkezményei.

Technika, életvitel és
gyakorlat: egészséges
¢s helyes szabadidds
tevékenységek
felsorolasa,
ismertetése,
megbeszélése.

Matematika:
problémamegoldas,




szamok,
alapmiiveletek,
becslés.

Egy egyszerii, automata elvii fejlesztorendszer hasznalata
A fejlesztérendszer alaputasitasainak megismerése.
Algoritmusok értelmezése, készitése.

Kulcsfogalmak/ | Algoritmus, utasitas.
fogalmak

3.3. Egyszeriibb folyamatok modellezése

nevelési-fejlesztési

A tematikai egység | A tanulok altal hasznalt hétkoznapi modellek vizsgalata.

Modellek vizsgalata.
Valtoz6 paraméterek hasznalata.

céljai
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok
A tanulo altal a hétkoznapokban hasznalt modell vizsgadlata eltéré | Kérnyezetismeret:
paraméterekkel magatartasformak,

szabalyok, viselkedési
normak kiilonb6z6

¢lethelyzetekben.
Kulcsfogalmak/ | Modell, paraméter.
fogalmak
Temsiltlkalre-gy§eg/ 4. Infokommunikacio Ora!(eret
Fejlesztési cél 4 ora

4.1. Informaciokeresés, informaciokozlési rendszerek

nevelési-fejlesztési | [ranyitott informaciokeresés.

A tematikai egység | Egyszer(i helyzetekkel kapcsolatos kérdések megfogalmazasa.

céljai
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok
Egyszerii helyzetekkel kapcsolatos kérdések megfogalmazasa Magyar nyelv és
Kérdésfeltevés. A kérdések pontositasa. irodalom: az

informaciok keresése
és kezelése.

Iranyitott informaciokeresés
T4jékozodas tantargyi tartalmakhoz kapcsolodo, oktatasi témaju
oldalakon tanari segitséggel.

Kulcsfogalmak/ | Kereséprogramok.
fogalmak




4.2. Az informacids technolégian alapulé
kommunikacios formak

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési

Néhany infokommunikacids eszkdz lehetdségeinek és kockazatainak
megismerése.

céljai
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok
Az elterjedt infokommunikdcios eszkozok lehetoségeinek és Magyar nyelv és
kockdzatainak megismerése irodalom:
Az infokommunikacioés eszkozok lehetéségeinek megismerése. gondolattérkép
Informaécio kiildése, fogadasa. alkalmazasa.
A kockazatok bemutatésa.

Kulcsfogalmak/ | Mobil eszk6zok, kockazat.

fogalmak
4.3. Médiainformatika
A tematikai egység | Az informatikai eszkozoket alkalmazd média egyes lehetdségeinek
nevelési-fejlesztési | megismerése.
céljai
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok

Az informatikai eszkozoket alkalmazo média egyes lehetéségeinek | Vizualis kultura:

megismerése miialkotasok

A média korosztalynak sz06l6 lehetdségeinek megismerése. megfigyelése,

Kiilonbségek a valdsagos €s a virtualis vilagban. jellemzése,

Elektronikus konyv megismerése. értelmezése,
értékelése.
Médiaszovegek kozotti
kiilonbségek (pl.
televizios
misortipusok,

animacios mesefilmek,
sorozatok) felismerése
sajat médiaélmények
felidézésén,
megjelenitésén (pl.
szerepjaték) €s
kozvetlen példakon
keresztiil.

Vizualis kultura: a
kiilonb6z6 médiumok
(pl. konyv, televizio,
radio, internet, film,
videojaték)




megfigyelése,
vizsgalata,
Osszehasonlitasa,
megadott szempontok
(pl. érzékszervekre
gyakorolt hatas, eltérd
jelhasznalat) alapjan
kozvetlen tapasztalat
¢s sajat

média¢lmények
felidézésének
segitségével.
Kulcsfogalmak/ | Virtualis vilag, média, elektronikus konyv.
fogalmak
Temz.ltlkal,egy§eg/ 5. Az informacios tarsadalom Ora!(eret
Fejlesztési cél 4 ora

5.1. Az informaciokezelés jogi és etikai vonatkozasai

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

A személyi informacidk és a személyes adatok fogalmanak
megismerése. A netikett alapjainak megismerése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

A személyi informaciok és a személyes adatok fogalmanak
megismerése

Egyszer(i hétkoznapi példak a személyes és nem személyes
adatokra.

Erkolcstan: az irott
nyelvi kommunikacios
viselkedés szabalyai.

A netikett alapjainak megismerése
Az informatikai eszk6zok hasznalata soran betartando alapvetd
szabalyok ismerete.

Erkolcstan: emberi
kapcsolatok, k6zosség,
a helyes magatartas.

Kulcsfogalmak/ | Személyes adat, nem személyes adat, netikett.

fogalmak
5.2. Az e-szolgaltatisok szerepe és hasznalata
A tematikai egység | A gyerekeknek sz0lo legelterjedtebb elektronikus szolgaltatasok
nevelési-fejlesztési | megismerése.
céljai

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

A gyerekeknek szolo legelterjedtebb elektronikus szolgaltatasok
megismerése

Az életkori sajatossagoknak megfeleld internetes oldalak
latogatésa, tapasztalatszerzés.

Erkolestan: emberi
kapcsolatok, kozdsség,
a helyes magatartas.




Kulcsfogalmak/ | Elektronikus szolgaltatas.

fogalmak
Temi'ltlkalre.gy§eg/ 6. Konyvtari informatika Ora!(eret
Fejlesztési cél 2 Ora

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

betartasa.

A forrasok azonosit6 adatainak megallapitasa.

Eligazodés az iskolai konyvtar tér- és allomanyszerkezetében.
A konyvtarak alapszolgéltatasainak ismerete, a haszndlat szabalyainak

Elterjedt dokumentumtipusok, elektronikus forrasok formai, tartalmi
jellemzoinek megismerése, megkiilonboztetése, hasznalatuk alapjai.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok
Eligazodas az iskolai konyvtar tér- és allomanyszerkezetében Magyar nyelv és
Konyvek keresése a szabadpolcon szerzd, cim, téma szerint. irodalom:

alapismeretek a
konyvtar tereirdl és

allomanyrészeirdl.
A kényvtarak alapszolgdltatasainak ismerete, a hasznalat
szabalyainak betartasa
A konyvtarban elvart viselkedési szabalyok megismerése, betartasa.
A kolcsonzési folyamat megismerése.
Elterjedt dokumentumtipusok, elektronikus forrdsok formai, Magyar nyelv és

tartalmi jellemzdinek megismerése, megkiilonboztetése,
haszndlatuk alapjai

Dokumentumtipusok megkiilonboztetése.

Szépirodalmi és ismeretterjesztd miivek felismerése.
Informacidforrasok formai €s tartalmi jellemzdinek megismerése.
Informaciéforrdsok hasznalata.

irodalom: a konyvek
tartalmi csoportjai:
szépirodalmi miivek,
ismeretterjeszté
irodalom,
kézikonyvek,
elektronikus
informacidhordozok.

A forrasok azonosito adatainak megallapitasa.
Az egyes informacioforrasok azonositd adatainak megkeresése.

Erkolestan: szellemi
termékek az emberiség
szolgalatdban. A tudas
hatalma. A vilag
megismerése.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

szabadpolc, kdlcsonzés, dokumentumtipus.

Konyvtar, konyvtari szolgaltatas, szépirodalom, ismeretterjesztd m,




A fejlesztés vart
eredményei a
negyedik
évfolyam végén

A tanulo az informatikai eszkozok hasznalata témakor végeére

ismerje a szamitogép mitkodését;

ismerje a szamitogép hasznalatara vonatkozo6 szabalyokat;

tudja hasznalni az alapvetd informatikai eszkozoket;

legyen képes interaktiv kapcsolatot tartani a szamitogép segitségével;
tudjon készségfejlesztd szamitogépes szoftvereket hasznalni.

A tanulo az alkalmazoi ismeretek témakor végére

tudjon késziteni egyszerti, rajzos €és személyhez k6todo
dokumentumokat;

legyen képes a rajzeszk6zok megteleld hasznalatara;

tudjon rovid dokumentumokat késziteni tanari segitséggel;
legyen képes animaciok megtekintésére;

legyen képes a médialejatszo alkalmazasara;

legyen képes a személyekhez vagy mas tantargyi tartalmakhoz
kapcsolodo adatok kivalasztasara, rogzitésére;

legyen képes kdzhasznu informacioforrdsok hasznalatara.

A tanuld a problémamegoldas informatikai eszkézokkel és modszerekkel
téemakor végére

legyen képes informaciot kifejezni beszéddel, irassal, rajzzal, jelekkel;
iIsmerje az algoritmus hétkdznapi fogalmat;

legyen képes problémdk megoldasara tanari segitséggel,

tudjon teknécgrafikaval abrakat késziteni.

A tanulo az infokommunikacio témakor végére

legyen képes egyszerii helyzetekkel kapcsolatos kérdések
megfogalmazasara;

legyen képes iranyitott modon informaciot keresni;

ismerje néhany infokommunikécios eszkoz lehetdségeit €s kockazatait.

A tanulo az informacios tarsadalom témakor végére

ismerje a személyi informaciok és a személyes adatok fogalmat;
ismerje a netikett alapjait;

ismerje a gyerekeknek sz616 legelterjedtebb elektronikus
szolgaltatasokat.

A tanulo a konyvtari informatika témakor végeére

legyen képes eligazodni az iskolai konyvtar tér- és
allomanyszerkezetében;

ismerje a konyvtarak alapszolgaltatasait;

ismerje az elterjedt dokumentumtipusokat;

legyen képes a forrasok azonosito adatainak megallapitisara.




Minimum kovetelmény 4. osztaly

Az informatikai eszk6zok hasznalata

Ismerje a terem rend;jét, és a balesetvédelmi szabalyokat.

A szamitogépet tudja be- €s kikapcsolni.

Tudjon bejelentkezni a halézatba. Tudja, hogy a bejelentkezéshez sziikség van névre és
jelszora.

Ismerje a periféria fogalmat, alkalmazza a legfontosabb periféridkat.

Tudjon tajékozodni a szamitdgép grafikus felhasznaloi feliiletén.

Az alkalmaz6i ismeretek

Tudja a rajzeszkozoket céljainak megfelelden alkalmazni.
Tudjon rovid dokumentumokat késziteni tanari segitséggel.
Legyen képes kozhasznt informacioforrasok hasznalatéra.

A tanulé a problémamegoldas informatikai eszkozokkel és modszerekkel témakor
végére

Ismerje az algoritmus hétkoznapi fogalmat;

Legyen képes problémak megoldasara tanari segitséggel.

Tudjon tekndcgrafikaval abrakat késziteni.

A tanul6 az infokommunikacio témakor végére
Legyen képes iranyitott modon informacidt keresni.
Ismerje néhany infokommunikacios eszkoz lehetdségeit €s kockazatait. (internet, mobil)

A tanuld az informacios tarsadalom témakor végére
Ismerje a személyi informaciok és a személyes adatok fogalmat.
Ismerje a netikett alapjait.

A tanulé a konyvtari informatika témakor végére
Legyen képes eligazodni az iskolai konyvtar tér- és allomanyszerkezetében.



